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GT - Gran Turismo 
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täytyvät kuin oikeassa 
kisassa. Ylivoimaisen todellinen, kolmiulotteinen 
KL LU SILI EELIS CI MULLIETET: 
tunnelman niin, että tunnet moottoriöljyn katkun 
nenässäsi. 2 eri pelitapaa, hidastustoiminto. 
1-2 pelaajalle. Suomenkieliset peliohjeet. 
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SUPER POWER 





Sonyn ylpeys 


PlayStation on maailman suosituin pelikon- 
soli ja sitä on myyty yli 30 miljoonaa kap- 
paletta. Kaikki tämä ei kuitenkaan ole ensi- 
sijaisesti Sonyn ansiota - Sony on koko Pla- 
yStationin olemassaolon ajan luottanut kol- 
mansiin osapuoliin eli riippumattomiin pe- 
livalmistajiin. Ilman Namcoa, Psygnosista, 
Sguarea, Capcomia tai Corea sellaiset ihmeet 
kuin Ridge Racer, Tekken, Wipeout 2097, 
Final Fantasy VII, Resident Evil tai Tomb 
Raider olisivat jääneet todennäköisesti vain 
haaveeksi. 


Riippuvuus muista on ollut Sonyn heikko 
kohta. Nintendo ja Sega ovat aina tuottaneet 
itse konsoliensa parhaat pelit, Sony taas on 
ollut pelien tuottajana heikohko ja muista 
riippuvainen. Monista yrityksistä huolimatta 
Sony ei ole onnistunut tuottamaan peliä, jo- 
ta voisi hyvllä omallatunnolla kutsua lippu- 
laivaksi. Nyt sellainen on kuitenkin tapah- 
tunut, sillä Gran Turismo on realistisin, vii- 
meistellyin ja pelattavin millekään konsolil- 
le koskaan tuotettu peli. Ensimmäistä kertaa 
Sony on itse asettanut uuden tason autope- 
lien tärkeällä alalla. 


Tuleeko GT:n tuottajasta — Kazunori 
Yamauchista Sonyn vastine Nintendon Shi- 
geru Miyamotolle tai Segan Yu Suzukille, si- 
tä ei kukaan vielä osaa sanoa ennen kuin 
kymmenen onnistuneen pelin jälkeen. Tällä 
hetkellä Sony voi kuitenkin olla ylpeä tuot- 
tajastaan, sillä Sony on tehnyt PlayStationil- 
le vihdoin lippulaivaksi kelpaavan pelin. 
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SUPER POWER 6/98 
Hype 


Wipeout 64 * Imperiumin vastaisku « Zelda 64 
myöhästyy lisää « Fina/ Fantasy VII palkittiin 
Resident Evil valkokankaalle 


Ennakot 
Mortal Kombat 4 « Mission: Impossible « 
Oddworld: Abe's Exoddus « Buck Bumble * Colony 


Wars: Vengeance « Dead Ball Zone « Command & 


Conguer: Retaliation e War Games « Global Domi- 
nation « Vigilante 8 « Return Fire II « Pet in TV « 
Legacy of Kain 2 


Acclaimin tulevaisuus 
Martti tapasi Englannissa lguanan ja Proben 


Spice World 


Maustepimut pelinä 


Jalkapallon juhlaa 


Kevyt lämmittely ennen kesän koitosta 


GT 64 


Paras autopeli Nintendo 64:lle? 


Banjo-Kazooie 
Rare pelastaa Nintendon 


ARVOSTELUT 


NINTENDO 64 
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SATURN 


House of the Dead 


VAKITUISET 

Postia 

Uudet julkaisut 

Vinkit 

Kysymykset ja vastaukset 
Seuraavassa numerossa 





SATTYSIS 


LUKIJAKIRJEET 





Sguare + SuPo = Totta 


Tuon otsikon luulisi jo kiinnittävän huomion 
tähän kirjeeseen.Kuinka voi rangaistuksetta 
ottaa klassikkomusaa omaan kökköpeliin- 
sä? Vai eikö muka Final Fantasy VII:n lopus- 
sa soiva melodianpätkä ole Koji Kondoa? 

Ja millä eväillä kehuitte FFVII:n grafiik- 
kaa ja ääntä ylivoimaiseksi markkinoilla? 
Täyttä soopaa, sanon minä. 
Goldeneye 007:n musiikki on 
teknisesti kehittynyttä ja ää- 
niefektit aivan omaa luok- 
kaansa. Räjähdykset ja veit- 
seniskut kuulostavat realis- 
tisilta, ilman mitään taustako- 
hinaa. Kun FFVII taas puoles- 
taan rikkoo kajarit rutinalla, 
jonka on tarkoitus kuvata rä- 
jähdyksiä ja miekkataistelui- 
ta. Arvostelussa ei puututtu 
tähän mitenkään, vaan an- 
nettiin äänelle huikeat 97 pis- 
tettä; selityksenä uskomatto- 
man kaunis soundtrack. 

Saman määrän pisteitä 
sai grafiikka, perusteellisista 
puutteista huolimatta. Ilmei- 
sesti teitä viehättää enemmän 
valokuvamainen pinta, jolla 
seikkailee Bartin oloinen pikkuhahmo, kuin 
huomattavasti siistimpi (ja vielä 3D) grafiikka, 
esimerkkeinä Super Mario 64 ja Goldeneye 
007. 

Myöntäkää edes, että annoitte rakkaal- 
le Sguarellenne hiukan liian mairittelevan ar- 
vosanan seiskafantasiasta. Ja kyllä Zelda III 
pesee koska tahansa Final Fantasy III:n. 

Toisaalta, ei taida olla kivaa, kun joka 
lehti on ehtinyt antaa FFVII:lle täpöpisteet — ja 
kuka sitä nyt sanojaan söisi, saati virhettään 
myöntäisi. 


Nintendo-taivaassa kaikki palkitaan 


Emme jaksa uskoa, että mikään musiik- 
kimuoto paranisi pelkästään teknisen ke- 
hityksen ansiosta. Final Fantasy VII:n mu- 
sakki on yksinkertaisesti tunnelmallisem- 
paa ja paremmin sovitettua kuin Golde- 
neye 007:ssa. 

Ei grafiikassakaan ole kyse pelkäs- 
tään tekniikasta, ja jos verrataan mainit- 
tujen pelien hahmoja keskenään, niin kyl- 
lä Sguaren peli on melko ylivoimainen. 
Esirenderoidut taustat ovat kieltämättä 
suhteellisen plattuja, mutta myös hyvin 
tehtyja ja yksityiskohtaisia. 

Sitä paitsi olemme monessa yhteydessä 
nimenneet parhaaksi Super NES -peliksi 
Legend of Zelda — A Link to the Pastin. 


Super Powerin lukijakirjeet ihastuttavat ja vihastuttavat. 
Peleihin liittyviä kirjeitänne odotamme osoitteessa: 
Super Power/Lukijakirjeet, Egmont Kustannus Oy Ab, 


Olemme toki kaikki kuolevaisia ja jopa 
supolaiset erehtyvät ja tekevät virheitä 
(joskus), mutta tässä kyseisessä tapauk- 
sessa ilmaisimme vain mielipiteemme hy- 
västä pelistä. Ja pysymme sanojemme 


takana. SuPo 
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littie 


A miserable 
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"Castlevania: Symphony of the Night on perinteisesti 


kasattu 2D-peli, joka päihittää monet 3D-kilpailijat 
niin grafiikassa kuin pelituntumassa.” 


Supo on ykkönen 


Mikään muu lehti ei vaikuta minuun samalla 
tavalla. Saatan seistä lehtihyllyllä ahmimassa 
uutta numeroa ja uppoutua pitkäksi aikaa 
johonkin Resident Evil -juttuun, ennen kuin 
havahdun ja raahaudun kassalle maksa- 
maan. Lehtenne komea ulkoasu ja tapanne 
kirjoittaa ovat vangitsevan kiehtovia. Yksi- 
kään toinen pelilehti ei ole lumonnut minua 
samalla tavalla. 

Olette ykkönen. Ehdottomasti. 


Matti L. 


Nintendo 64 — floppi 


Miksei kukaan uskalla myöntää, että Nin- 
tendo 64 on pelkkä floppi. Nintendo-digga- 
rina olen totaalisen pettynyt N64:een. Mui- 
den kuin Nintendon tai Raren pelit ovat sur- 
keita. Ja surkeimpia ovat Midwayn niin kut- 
sutut urheilu- ja beat *'em up -pelit. 

Vaikuttaa vähän siltä, että N64 myy keh- 
nosti. Tämän vaikutelman saa ainakin Kärki- 
listoista, jotka perustuvat eri maiden myynti- 
tilastoihin. 

Ostin pleikkarini vajaa vuosi sitten, jol- 
loin Nintendon konsoli oli vielä hinnoissaan. 
Nyt sen hinta on pudonnut roimasti, lähes 
puoleen, minkä luulisi johtuvan kehnosta 


PL 317, 33101 Tampere 


myynnistä. NESsiä hankkiessani Segan Mas- 
ter System ei käynyt edes mielessä. 

Mutta nyt ykkösvalintani on ilman muuta Pla- 
yStation. 


Mika Niemi 


Konsolihinnat putoavat väistä- 
mättä, niin Nintendo 64:n kuin 
PlayStationinkin. Mutta myönne- 
tään, moni Midwayn peli on mel- 
ko tuskallinen kokemus. 

SuPo 


Vaikuttavaa 


Ostin ekan Super Powerini vuosi 
sitten, koska huomasin jutun 
E3:sta. Kun pääsin Zelda-arvoste- 
luun, naureskelin pelin lapselliselta 
kuulostavalle stoorille. 

Kuukausi sitten pääsin ensimmäis- 
tä kertaa kokeilemaan itse peliä, ja 
yhtäkkiä naurettavan lapsellinen 
stoori olikin totista totta. 

Link to the Past on yksi kaikkien 
aikojen peleistä, ja odotan innolla 
Zelda-legendan viimeisimmän osan ilmes- 
tymistä. 

Haluan vielä sanoa, että olen kyllästynyt 
niihin, jotka jankkaavat PlayStationin tai Nin- 
tendo 64:n paremmuudesta tai huonom- 
muudesta. Nintendo 64:ssa on hyvä tekniik- 
ka, mutta pleikkarilla on puolestaan tasok- 
kaat pelit. Itse olen Nintendo 64:n ylpeä 
omistaja. 


Jussi 


Pelituntuma ratkaisee 


Olen viettänyt lukemattomia tunteja TV:n ää- 
rellä ja eläytynyt Alucardin väkivaltaiseen va- 
ellukseen Draculan mystisessä linnassa. 
Castlevania: Symphony of the Night on pe- 
rinteisesti kasattu 2D-peli, joka päihittää mo- 
net 3D-kilpailijat niin grafiikassa kuin peli- 
tuntumassa. Suvereeni musiikki ja pelille 
ominainen tunnelma nostavat pelikokemuk- 
sen toiseen potenssiin. 

Kunpa kaikki pelivalmistajat ymmärtäi- 
sivät, että peli-ilolla on suurempi merkitys 
kuin vaikuttavalla 3D-grafiikalla. 

Vai eikö kenellekään ole käynyt niin, et- 
tä on ensin ihastellut pelin ulkoasua, mutta 
kotvan pelattuaan alkanut itkeä kadonneen 
pelituntuman perään? 

Petri 
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BT OF FIRE 
KAUPOISSA KESÄKUUSSA 


Maahantuonti ja markkinointi: MYYNTI: hyvin varustetut 


OV, FORUM FILM AB tavaratalot, radio- ja kodin- 


puh: 02-241 0500, fax 02-241 0550 koneliikkeet, erikoisliikkeet 








Kesän kaikki kuumimmat tarvikkeet,konsolit ja pelit nyt todella 
halvalla postiennakolla tai suoraan saman katon alta keskeltä stadia 


Sony Playstation Nintendo 64 
Peruspaketti: Peruspaketti: N64 Pelit esim. 
Sis.Keskusyksikkö,demo-CD, Sis.Keskusyksikkö, ohjain, Aero Fighters As. 429,- 
Ohjain, scart, takuu lv. scart,takuu puoli vuotta. Bomberman 643D 389 
Vain 989,- Vain 989,- Cruising USA SSI 
Corner Regular -paketti: Corner Kids -paketti: F1 Poleposition 359, - 
Sis.Keskusyksikkö,demo-CD,2 ohjainta Sis.Keskusyksikkö, ohjain Fighters Destiny 449,- 
Scart,15bl.muistikortti,platinum peli Yoshi's Story peli,scart, Golden Eye 449,- 
Arvo 169,-,takuu lv. takuu puoli vuotta. Lylat Wars 449,- 
Vain 1329,- Vain 1379,- Mario Kart 64 439,- 
Corner PSX special -paketti: Corner N64 Special -paketti: Mystical Ninja 449,- 
Sis.Keskusyksikkö,demo-CD,2 ohjainta,scart, Sis.Keskusyksikkö,2 ohjainta,scart NBA Pro '98 449,- 
240bl1.muistikortti, vapaavalintainenpeli rumblepack+muistikortti, vapaavalintainen NHL Breakaway '98 449,- 
arvo 300,-,takuu lv. peli arvo 400,- ,puolen vuoden takuu. Ouake 64 449,- 
vain 1559,- vain 1729,- San Fransisco Rush 449,- 
Star Wars 449,- 
PSX Platinum Pelit esin. PSX Pelit esim. PSX Tulossa esim. Top Gear Rally 459,- 
Air Combat 159,- Ace Combat 2 269,- Breath of Fire 3 Turok 319,- 
Alien Trilogy 179,- Bushido Blade 279,- —Kula World WCW vs. Nitro 429,- 
Crash Bandicoot 159,- Crash Bandicoot2 299,- Point Blank World Cup '98 389,- 
Destruction Derby 2 159,- Dark Omen 299,- — V-Rally'98 ym. Yoshi's Story 389,- 
Die Hard Trilogy 159,- Deathtrap Dung. 329,- Soita ja kysy ennakko- Ym.soita ja kysy? 
Fade to Black 159,- Diablo 299,- varaus hintamme? 
Int.SS Soccer Pro 169,- Fighting Force 329,- PSX Tarjoukset esim. Mad Catz Tarjous: 
Loaded 159,- Final Fantasy 7 329,- Auto Destruct 149,- Ratti+polkimet Vain 429,- 
Micro Machines 3D 1695 Formula 1 '97 319)- Excalibur 249,- N64,PC,PSX. 
Mortal Kombat Trilogy 189,- Gex 3D 319; - Felony 11-79 249,- ; 
Pandemonium 159,- G-Police 329,- FIFA '98 199,- Kakkos kone vaikkapa mökille: 
Porche Challenge 1597 Grand Theft Auto 299,- Jurassic Park 2 2195 Saatavana nyt useita käytettyjä 
Rayman 1695 Grand Turismo 329,- — Madden '98 19978 16-bit Sega Megadrive ja S-NES 
Road Rash 1597 Last Report 289,- —Nascar '98 199,- pelikonsoleita ja pelejä todella 
Soviet Strike 1597 Motorhead 299,- NBA '98 199, edulliseen hintaan.Kysy! 
Tekken 2 159,- Need for Speed 3 299,- NHL '98 199,- 
Tombraider 1997- Oddworld Abes 0Od.289,- NHL Faceoff '98 199,- Sega Saturn Tarjous: 
Track & Field 159,- Prem. Manager'98 299,- Nuclear Strike 229,- House of Dead+Erazer Ase 599,- 
True Pinball 159 Resident Evil 2 369,- Test Drive 4 149,- 
Worms 169,- Spawn 289,- — WCW vs.the World 279,- Game Boy -kone tarjous: 
Wipeout 2097 159 World Cup '98 299,- Ym.Soita ja kysy? Game Boy + paristot 289,- 
Ym.Soita ja kysy? Ym.Soita ja kysy? Tavaraa on rajoitetusti. Saatavana myös pelejä.Kysy? 
Sony Playstation,N64, Nintendo, Sega Saturn, Megadrive,S-NES, ym.Uudet sekä Game Corner OY 
Käytetyt konsolit,pelit,ja tarvikkeet.Paljon uutuuksia! Kysy myös Arkadiankatu 10 00100 Hki (PL 7 00101 Hki) 
edullista Vaihtopörssiämme. Avoinna ark.klo 11.00-18.00 La 10.00-14.00 
Meiltä myös PC CD-ROM pelit, 3D-kortit, tarvikkeet sekä LEOPARD www.gamecorner.fi Email:jranta€clinet.fi 
multimediakoneet ja päivitykset mittatilaustyönä.Soita ja pyydä tarjouk- Puh. 09-448867 Fax. 09-8742148 
semme josta et voi kieltäytyä. GSM.040-5265558/Hannula 
Huomio! Lisäämme postiennakkotoimituksissamme 35,-/lähetys ja isommissa 0400-686747/Ranta 
Paketeissa kuten ( Ratti ja konsolipaketeissa yms.) 50,-/ lähetys. 
Soita ja tilaa ilmainen lista ( muista mainita koneesi). Hyvää ja lämmintä kesää T.Cornerin väki. 


Asiantuntemusta ja hyvää palvelua jo viiden vuoden ajalta !!! 


UUTISET 





TÄYSIN UUSI versio Wipeoutista on tulossa Nintendo 64:lle. Psygnosis julkisti hiljattain sen, mitä pelimaailma ei liki- 


main ollut uskaltanut toivoakaan, että firma on alkanut tuottaa Nintendo 64 -peliä. Viimeisen vuoden kuluessa Psygnosiksesta 


on kasvanut yksi maailman menestyksekkäimmistä ja uuttaluovimmista pelivalmistajista ja kun he nyt suuntaavat kohti Nin- 


tendo 64:ää, tulee heidän toimintansa entisestään tehostumaan. 


Psygnosis tulee jatkossa tuottamaan kaikenlaisia pelejä Nintendon konsolille, mutta ensiksi ulos ehtii Wipeout 64. Nyttemmin 
klassikoksi muodostunut peli tulee konsolin tehon ansiosta saamaan aivan uusia ulottuvuuksia. Ja parasta kaikesta: sitä voi 
pelata neljä pelaajaa yhtaikaa. Nintendo ja Psygnosis tulevat luonnollisestikin hyötymään tilanteesta, mutta ennen kaikkea 
maailman tv-pelaajat voivat odottaa kaikenlaista mukavaa yhteistyöltä. Tulevaisuudella on meille paljon annettavaa. 








ZELDA 
TULEE 
SISULLA 


intendon viime aikojen odotetuin 
N nimike, Legend of Zelda - The Ocari- 
na of Time, on kohdannut lisäviivytyksiä. Ja- 
panissa, missä peli oli tarkoitus julkistaa huhti- 
kuussa, Linkin uudet seikkailut näyt- 
täisivät uuden tiedon mukaan tule- 
vankin markkinoille vasta joskus 
syksyllä. Nintendon mukaan Ja- 
panin viivytys ei kuitenkaan tule vai- 
kuttamaan USA:n ja Euroopan jul- 
kaisuaikoihin. 

- Zeldan on tultava ulos tänä 
vuonna. Luultavasti joudumme aloitta- 
maan pelin kääntämisen jo ennen kuin se on täy- 
sin valmis, jotta saamme sen ulos ennen joulua, 
kertoo Nintendo of American tiedoittaja. 

Pelin tuottaja Shigeru Miyamoto tuntuu itse ot- 
tavan pelin myöhästymisen kepeästi. 

— Peli tulee olemaan sisältönsä ja grafiikkansa 
yhteenkytkemiseltä parempi ja paremman näköi- 
nen kuin Resident Evil taikka Final Fantasy VII, 
Miyamoto on kommentoinut. 





KAUHUFILMI 1 
KAUHUPELISTÄ 


arraskuun 30. Resident Evil 

lopultakin pääsee USA:n val- 
kokankaille. Se merkitsee sitä, että 
filmi nähtäneen Euroopassa jos- 
kus ensi vuoden keväällä. 

Tulevan elokuvan takaa löytyy 
joukko varsin kokeneita filmialan 
konkareita. Tuottaja Bernd Echin- 
ger on ollut mukana mm. Ruusun 
nimessä ja käsikirjoittaja Alan B. 
McElroy on puuhastellut mm. 
Spawn-filmin parissa. Ohjaaja 
George Sluzier taas on ohjastanut 
aiemmin mm. kauhuklassikon ni- 
meltä The Vanishing. 

George Romero, joka tuotti Re- 
sident Evil 2:n japanilaisen mai- 
nosfilmin, ei kuitenkaan ole elo- 
kuvan teossa mukana. 
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Hilfiger 


suunnittelee 
Nintendolle 


Muotiteollisuus 

tunkeutuu TV-peli- 
maailmaan. Aiem- 
min Burton spon- 
soroi Cool Boar- 
ders 2:ta ja Adidas 
oli mukana Power 
Soccer -sarjassa. 
Nyt myös jenkkisuunnit- 
telija Tommy Hilfiger 
suunnittelee kokonaisen 
vaatekokoelman lumilau- 
tapeli 1080':n pohjalta. 







Yhteistyö Tommy Hilfige- 
rin ja Nintendon välillä al- 


: koi jo pelin alkutuotan- 
* nossa ja molemmat firmat 


aikovat nyt hyödyntää toi- 
siaan omien tuotteidensa 
markkinoinnissa. USA:n 
Nintendolta Joel Horo- 
witz kommentoi asiaa 
seuraavasti: 

— Tiesimme tämän ole- 
van todella oiva mahdol- 
lisuus meille molemmille. 
Lapset tykkäävät jo en- 
nestään sekä Tommy Hil- 
figerin vaatteista että Nin- 
tendon peleistä. 


Polys siirtyy 
itsenäiseksi 


Suodakseen suunnitteli- 
joillensa suuremman va- 
pauden luoda uusia pelejä 
on Sony antanut heidän 
panna pystyyn omia ty- 
täryhtiöitänsä. Esimerkke- 
jä tällaisista firmoista ovat 
Arc Entertainment, joka 
teki mm. Arc the Ladin, 
sekä Contrail, joka teki 
Wild Armsin. Nyt ovat 
myös Polysin mestarioh- 
jelmoijat, jotka tekivät 
mm. Gran Turismon ja 
Motor Toon Grand Prixin, 
siirtyneet itsenäisiksi. Jat- 
kossa he tulevat kehitte- 
lemään pelejä nimen Po- 
lyphony Digital alla. 


Twisted Metal 3 
E3:een 


Sony on lopulta julkista- 
nut aikovansa esitellä 
Twisted Metal 3:n tämän 
vuoden E3-messuilla. Pe- 
liä kehitetään itse Sony In- 
teractice Studiosin tiloissa 
erotuksena edelliseen 
osaan, jonka Singletrac 
hoiteli omillaan. 
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RIUMIN PALUU 


tar Warsin seikkailumaailma on uskomatto- 

man syvä idealähde pelivalmistajille. Georg 
Lucasin fantastisille elokuville pohjautuvia pelejä 
on jo olemassa lukemattomia ja tulee kulumaan 
runsaasti aikaa ennen kuin viimeinen näkee päi- 
vänvalon. 

Nyt Lucas Arts on julkistanut aikovansa piak- 
koin esitellä ihka uuden Star Wars -pelin Nintendo 
64:lle ja että pelin nimeksi tulee Rogue Sguadron. 
Uutukaisesta ei vielä ole paljon kerrottavaa, mutta 
varmaa on, ettei Rogue Sguadronista tule mitään 
tavallista seikkailupeliä Shadows of Empiren tyy- 
liin. Tällä kertaa on kyse enemmänkin klassisesta 
avaruustaistelusta. 

Lucas Arts tulee esittelemään Rogue Sguadronin 
ensi kertaa E3:ssa toukokuun lopulla. 


KING OF FIGHTERS SEIKKAILEE 


esän kuluessa SNK saa valmiiksi uuden Pla- 
Kon delkkalluni joka pohjautuu heidän 
tunnettuun beat *'em up -sarjaansa, King of 
Fighters. Pelin juoni on imutettu manga-sarjasta 
King of Fighters '97, jota julkaistiin japanilaisissa 
kuukausilehdissä vuoden 1996 toukokuusta 1997 
toukokuulle. Uusi King of Fighters Kyo on ensim- 
mäinen sarjan peli, joka ei ole puhdasta taistelu- 
pelaamista. 

Pelin sankarin, Kyo Kusanagin pitää ratkoa lu- 
kuisia mysteerejä ja selviytyä yhteenotoista pää- 
tyäkseen pelin voittajaksi. Pelin juoni saattaa 
muuttua sen mukaan mitä repliikkejä pelaaja va- 
litsee pelin keskusteluissa ja monille pelin vä- 
hemmän tärkeistä hahmoista on myös rinnakkai- 
sia toimintamalleja. Päähenkilöt ovat samat kuin 
alkuperäisessä mangassakin ja ne jotka ovat pe- 
lanneet King of Fighters -pelejä aiemmin, tulevat 
tunnistamaan mm. mestari Shingo Yabukin niistä. 

Tämä on jo toinen kerta, kun SNK tekee alku- 
peräisestä taistelupelistään seikkailuversion. Vii- 
meksi oli kyse kolikkoklassikko Samurai 
Showdownista, joka menestyksekkäästi muuntui 
myös roolipeliksi. 


PALKITTUJA KLASSIKOITA 


omputer Entertainment Software Associationin (CESA) toiset palkinnot jaettiin hiljattain To- 

kiossa. Palkintoja jaettiin parhaille peleille, joita on tuotettu Japanissa menneen vuoden aika- 
na. Konamin pomo, Kagemasa Kamitsuki totesi avauspuheessaan, että palkinnot jaettaisiin niille pe- 
leille, jotka ovat olleet tärkeitä ja rikastavia maan kulttuurille. 

Gran Turismo vei pokaalit sekä parhaasta ohjelmoinnista että parhaasta grafiikasta, kun taas Klo- 
noa palkittiin parhaista hahmoista. Sekä Grandia, Yoshi's Story, 10, Derby Stallion, Monster Farm 
että Train DE Go saivat myös kaikki palkintonsa, mutta kuten odotettiinkin, Final Fantasy VII nou- 
si koko juhlan suureksi voittajaksi. Sguaren mestarityö palkittiin sekä parhaasta käsikirjoitukses- 
ta että parhaista äänistä, mutta ennen kaikkea se sai CESA:n Grand Prize -palkinnon yksinänsä. Ja 
tuskinpa kenelläkään on mitään juryn päätöstä vastaan? 














AVARUUSIMPE- 
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Maybe it's time Chewie gave Princess Leia a run for her money. Then again perhaps you think Boba Fett and Hoar should settle old scores. Which ever 
Star Wars character you want to he, and whoever you want to beat up with your own special weapon, you can. Well almost.Because it is only when you 
have mastered the ancient fighting art of Teräs Kasi that you can take on the ultimate opponent...Darth Vader himself. May the Force be with you. 














PlayStation 
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Hetken aikaa jo luulimme, ettei 
Mission: Impossible ikinä valmis- 
tuisi, mutta Infogramesilla on on- 
nistuttu pitämään työtahtia yllä. 
Ja hyväähän ei ikinä odota liian 
kauan. 


Infogrames on yrittänyt tehdä Mis- 
sion: Impossiblesta pelin, jossa tar- 
vitaan enemmän aivoja kuin sormia. 
Agentti Ethan Huntin roolissa pelaa- 




















jan pitää selvittää erilaisia tehtäviä 
monenlaisten agenttivälineiden, ku- 
ten naamioiden avulla. Elokuvan 
juoni on pelin perustana, mutta mu- 
kaan on luotu monia uusia tehtäviä 
antamaan pelille extra-viehätystä. 
Grafiikka muistuttaa melkoisesti 
Raren Goldeneye 007:ää, mutta Mis- 
sion:lmpossiblessa pelaaja voi seu- 
rata Ethan Huntin toimia valitsemas- 
taan perspektiivistä, 
paitsi silloin, kun 
Hunt tähtää aseellaan, 
jolloin kameran näkö- 
kulmaksi tietysti tulee 
päähenkilön silmäta- 
so. Muitakin vastaavia 
graafisia hienouksia 
pelistä löytyy, jotta se 
olisi vaihtelevampi ja 
loogisempi, ja suorit- 


taakseen tehtävänsä on Ethanin sel- 
vittävä monenlaisista tilanteista. Ky- 









PELIKONE Nintendo 64 
JULKAISIJA Midway 
KEHITTÄJÄ ——— Eurocom 
LUONNE —— Beat *'em up 


Beat 'em up -maailman kulttipeli 
numero ykkönen on jo kauan pi- 
täytynyt litteään ulkomuotoon- 
sa, mutta nyt on lopultakin koit- 
tanut aika tuoda Mortal Kombat 
3D-maailmaan. 


Viime ajat ovat olleet alamäkeä Mortal 
Kombatille. Sellaisilla pettymyksillä 





seeseen voi tulla esim. vastustajan 
varjostaminen taikka räjähdysaineen 
asentaminen tuuletuslaitteistoon. Toi- 
sinaan Ethanin on toimittava yhdessä 
muiden agenttien kanssa ja kaiken 
täytyy tietysti sujua täysin salaisesti. 

Mission: Impossiblen kehittelytii- 
mi ei ole aiemmin tehnyt ainuttakaan 
peliä Nintendo 64:lle, mutta he ovat 
varsin kuuluisia Infogramesin muille 


kuin Mortal Kombat Mythologies, 
Midway sai monet fanit kääntymään 
toisaalle, mutta nyt on toinen ääni kel- 
lossa. Eurocom, joka aiemmin teki 
Nintendo 64 -käännöksen Duke Nu- 
kemista on nyt suunnitellut myös Sub- 
Zerolle, Raidenille, Sonya Biadelle ja 
muille tutuille hahmoille polygonike- 
hot, joita pelissä voi mäiskiä. Tietysti 





PELIKONE Nintendo 64 
JULKAISIJA Ocean 
KEHITTÄJÄ Infogrames 
LUONNE Toiminta 





konsoleille tekemistä peleistä. Odot- 
telemmekin suurella mielenkiinnol- 
la onko Infogrames onnistunut otta- 
massaan tehtävässä. Valmis peli pi- 
täisi olla syyskuussa saatavilla ja jo 
muutaman kuukauden päästä yri- 
tämme saada suunnittelijoiden rans- 
kalaisesta päämajasta raporttia aikai- 
seksi. 


Ethan. Dowey here, take care not to 
jump on the patforms to late or voutii 
[LSL UTSIKUETIN 





koko pelin ulkomuoto on myös täysin 
uudenlainen pyörivine toimintajak- 
soineen ja monine uusine liikemah- 
dollisuuksineen. Ja siirtyminen 3D- 
maailmaan on parantanut myös peli- 
tuntumaa. Kiitos kolmiulotteisuuden, 
voivat kamppailijat nyt liikkua eri 
areenoille ja niiltä pois ja lisäksi poi- 
mia ja käyttää aseita ja muita esineitä. 

Grafiikka on siirretty suoraan ko- 
likkoversiosta ja pitää sisällään samo- 
ja animoituja taustoja sekä juohevaa 
hahmosuunnittelua. Joistakin yksi- 
tyiskohdista on toki pitänyt luopua, 
koska N64:kään ei kykene sentään pe- 
lihallien superkoneiden suorituksiin. 
Hahmojen luonteenomaiset animoin- 
nit on säilytetty vanhoista Mortal 


Kombateista ja useimmat tunnetuista 


kasvoista ovat myös pelissä mukana. 

Syksyllä tulemme näkemään pys- 
tyyko Nintendo 64 tosiaan iskemään 
uutta eloa Midwayn klassiseen sar- 
jaan. 


SUPER POWER 





PELIKONE PlayStation 
JULKAISIJA GT Interactive 
KEHITTÄJÄ Oddworld 

Inhabitants 
LUONNE Seikkailu 


Abe's Odyssee myi paremmin kuin 
pelin suunnittelijat olivat osan- 
neet toivoakaan. Niinpä saam- 
me syksyllä uudistaa tuttavuu- 
temme surumielisen Aben ja 
hänen seikkailujensa kanssa. 





Kun Oddworld Inhabitatns aloitti 





Liittoutuneet ovat kehittäneet 
uuden salaisen aseen, kuten myös 
venäläiset. Pian sota voi uudel- 
leen levittäytyä PlayStationeille, 
sillä jatko-osa Command & 
Conguer: = Red 
Alertille on jo 
valmisteilla. 


Westwoodin Com- 
mand & Conguer - 
sarjasta löytyy 
muutama = paras 
ikinä julkaistu stra- 
tegia-peli. Viimei- 
simmässä osassa 
nimeltä Red Alert 
Westwood oli edel- 
leen kehitellyt kon- 
septiansa ja sovit- 
tanut sitä parem- 
min PlayStationille. Tulossa ole- 
valla Retaliationilla firma ottaa 
taas askeleen eteenpäin ja jul- 
kaisee pelin pelkästään Sonyn 
konsolille. 

Command & Conguer: Retalia- 
tionin tapahtumat sijoittuvat 
aikaan Command & Conguerin 
ja Red Alertin välillä. Molem- 
mat suurvallat ovat juuri kehit- 
täneet joukon uusia massatu- 








SUPER POWER 

















viiden pelin sarjansa omassa oudos- 
sa maailmassaan, oli tarkoitus jul- 
kaista vain yksi peli, jossa olisi Abe 
pääosassa. Muissa peleissä keskityt- 
täisiin Munch-nimiseen hahmoon. 
Mutta odottamattoman hyvän me- 
nestyksen jälkeen firma päätti tuot- 
taa vielä yhden pelin saman mysti- 
sen sankarin ympäriltä. Abe's 
Exodduksen tapahtumat jatkavat sii- 





hovälineitä ja sota on täydessä 
käynnissä. 34 uuden tehtävän 
aikana pelaaja pääsee mm. 
käyttämään tusinaa uutta kiel- 
lettyä asetta, mm. Tesla Tank- 
keja ja sähköshokkiaseita. Kak- 
si pelaajaa pystyy taistelemaan 
toisiaan vastaan linkkikaape- 
lin avulla ja PlayStation-hiiren 
käyttäminen on edelleen mah- 
dollista. Command 
& Conguer: Reta- 
liation on pakattu 
Red Alertin tapaan 
kahdelle CD:lle - 
toisella liittoutu- 
neiden tehtävät ja 
toisella venäläis- 
ten. Peli julkais- 
taan aikaisintaan 
marraskuussa ja se 
saanee kuolan va- 
lumaan kaikkien 
strategia-fanien 
suupielistä. 








tä mihin eka peli lopetti ja pelimoot- 
tori on sama kuin = Abe's 
Oddyseessäkin oli. Muuten kyseessä 
on täysin uusi peli. Mukana on lu- 
kuisia uudenlaisia tasoja ja monia 
uusia filmiosioita. Ennen kaikkea on 
Oddworld Inhabitants pyrkinyt jäl- 
leen luomaan peliin sellaista ominta- 
keista pelityyliä, jonka se loi Abe's 
Oddysee-peliin, jossa suuri osa pelis- 
tä koostui keskusteluista 
Mukodonien kanssa. 
Mukodonien puhekykyä 
on kehitetty edelleen ja li- 
säksi nämä oudot oliot 
ovat kehittäneet itselleen 
erilaisia tapahtumista riip- 
puvaisia tunteita. Tämä 
kaikki tähtää pelin humo- 
ristisuuden lisäämiseen ja 
hahmojen omintakeisen 
tyylin korostamiseen. 





PELIKONE PlayStation 
JULKAISIJA Virgin 
KEHITTÄJÄ Westwood 
LUONNE Strategia 
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PELIKONE PlayStation 
JULKAISIJA Electronic Arts 
KEHITTÄJÄ — MGM Interactive 
LUONNE Strategia 





Leikkitietokone WOPR ei vielä- 
kään osaa erottaa leikkiä ja totta 
toisistaan. Ja sen takia Maassa on 
jälleen sota käynnissä. Ja tällä ker- 
taa Matthew Broderick ei aio tulla 
apuun. 


80-luvulla tuli War Games, elokuva 
hakkerista, joka melkein onnistui pa- 
nemaan alulle maailmansodan. War 
Games -pelissä painajaisesta tulee tot- 
ta ja tietokoneet hyökkäävät maail- 
maa vastaan robottijoukkojensa kans- 
sa. Onneksi ihmisillä on omat vasta- 
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Kiinnostaisiko maailman valtaami- 
nen? Global Dominationissa saat 
mahdollisuuden ryhtyä yksinval- 
tiaaksi. 

Global Dominationin tapahtumat si- 
joittuvat vuoteen 2015, jolloin World 
Order Enterprises -organisaatio johtaa 
maailmaa rautaisella otteellaan. Pe- 
laaja aloittaa taistelun tavallisena soti- 





keinonsa: kaikkiaan pelissä on 
yli 100 erilaista asetta käytettä- 
vissä. War Games on taktiikka- 
peli, jossa jokaista ajokkia on 
ohjattava yksittäin. Mukana on 
tosin myös joitakin käskyjä, joi- 
ta voi antaa ajokeille, kuten tie- 
tyn alueen valvominen tai tietyn 
vastustajan seuraaminen. Peliä 
on mahdollista pelata joko yk- 
sin tai elävää vastapelaajaan 
vastaan. MGM Interactiven mielestä 
Sonyn linkkikaapeli ei tosin toimi eri- 
tyisen hyvin, joten he järjestivät pa- 
ripelaamisen jaetulle näytölle. 


Alkuperäisfilmin ohjaaja, John Bad- 
dam, on itse ollut valvomassa pelin 
tuotantoa, jotta siihen tulisi oikea 
tuntuma ja toivon mukaan MGM on 
onnistunut luomaan siihen samaa pa- 
niikintäyteistä jännitystä, jota näh- 
tiin War Games -elokuvassa. Pelin pi- 
täisi valmistua kesän kuluessa. 


PELIKONE PlayStation 
JULKAISIJA Psygnosis 
KEHITTÄJÄ Psygnosis 
LUONNE Strategia 


laana, mutta saattaa päästä piankin 
ylenemään hierakiassa ja lopulta koko 
maan johtajaksi. Perimmäisenä maa- 
lina on tietysti koko maailman val- 
taansa saaminen, mikä onnistuu vain 
kaikki 20 tasoa selvittämällä. 

Yhdistämällä sotastrategiaa nope- 
aan toimintaan on Psygnosis pyrkinyt 
luomaan kokonaan uutta peli- 
tyyppiä. Strategiaosa muistut- 
taa hiaman Riskiä, kun taas 
kolikkopelistä juontuvat osiot 
muistuttavat sellaisia klassik- 
koja kuin Missile Commandia 
tai Defenderiä. Aseet voivat ol- 
la kaikkea 60-luvun yksinker- 
taisista sotatarvikkeista tule- 
vaisuuden sotakoneisiin ja ta- 
pahtumat siis jakautuvat kaik- 
kiaan 20 eri tasolle. Pelaajan 
vapauden maksimoimiseksi 
hän voi jopa luoda omia ratoja, 
jotka voi tallentaa muistikortille. Link- 
kikaapelilla voi kaksi pelaajaa sotia 
toisiaan vastaan ja eri osioissa on 
mahdollista valita onko pelissä enem- 
män kyse strategiasta vaiko toimin- 
nasta. Tämän vuoden lopulla saam- 
me kokeilla miltä tuntuu maailman 
johtaminen. 





Speedball oli sitä. Riot taas ei ol- 
lut. Entä tuleeko Dead Ball Zone 
olemaan pelaajaa viihdyttävä? 


Viimeisen vuoden kuluessa julkais- 
tut futuristiset urheilupelit ovat olleet 
vaihdellen hyviä tai heikkoja, valitet- 
tavan usein jälkimmäistä. Speedball 
oli tosin täydellinen esimerkki erin- 
omaisesta pelistä ja toivon mukaan 
Dead Ball Zonestakin on samaan laa- 
tuluokkaan. 

Pelin urheilulaji muistuttaa eniten 
käsipalloa, joskin tässä pallo on me- 
tallia ja pelaajat kantavat aseita. Kah- 
deksan pelaajan joukkuein pitäisi pal- 
loa syötellen yrittää päästä vastusta- 





PELIKONE PlayStation 
JULKAISIJA Sony 
KEHITTÄJÄ Sony 
LUONNE Strategia 


Japanissa on suosittua leikkiä van- 
hempia digitaalisen adoptiolapsen 
kanssa ja nyt Sony toivoo voivansa 
ulottaa trendin myös länteen. 


Hänen nimensä on PIT ja hänelle pi- 
täisi opettaa kaikkea mahdollista. Eri- 
laisten välineiden avulla pelaajan 
opettaa PIT:ille mikä on oikein ja mi- 
kä väärin, mitä hän saa syödä ja mitä 
ei yms. Tarkoituksena on kasvattaa 
hänet niin, että pelin lopussa hän ky- 
kenee selviytymään omin toimin. Pe- 





PELIKONE PlayStation 
JULKAISIJA GT Interactive 
KEHITTÄJÄ Rage 
LUONNE Urheilu 


jan maalille. Rage on yrittänyt tehdä 
Dead Ball Zonesta aidon urheilupe- 


lin, josta löytyy lukemattomia erilai- 


sia heitto- ja syöttötekniikoita, joiden 
varaan rakentaa taktiikkaa ja muun- 
neltuja pelitapahtumia. 

Pallon riistämiseksi on useita eri- 
laisia taklauksia sekä niiden lisäksi 
mm. ampuma-aseita ja moottorisa- 
hoja todella koviin otteisiin. Suuri 
osa peliä kuluu oman joukkueen ke- 
hittämisessä ja treenaamisessa sekä 
pelaajien vaihtelussa tai ostamisessa, 
mutta peliin sisältyy myös useita eri 
turnauksia. Peliä pitäisi lisäksi olla 
mahdollista pelata jopa kahdeksan 
eri pelaajan yhtaikaisesti. 





lin seitsemän ensimmäistä tasoa on 
täynnä erilaisia tehtäviä ja pulmia, 
jotka on suunniteltu niin, että PIT 
oppii miten hänen ympäristönsä toi- 
mii, ja viimeinen taso on testi, jossa 
PIT:in itsensä on selviydyttävä tehtä- 
vistä oppimansa perusteella. Pet in 
TV on suositun Tamagotchi-konseptin 
edelleen kehitelmä, jota Sony nyt pa- 
rantelee polygonipohjaisella grafii- 
kalla ja monisyisemmällä pelaami- 
sella. Pet in TV julkaistaan täällä hei- 
näkuussa. 
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PELIKONE PlayStatio 

JULKAISIJA Electronic Arts 
KEHITTÄJÄ Prolific 
LUONNE Strategia 











3DO-peli Return Fire oli itse- 
asiassa yksi niistä todella hy- 
vistä peleistä mitä vähemmän 
menestyneelle konsolille teh- 
tiin. Prolific lupaa, että pelin 
jatko-osasta PlayStationille tu- 
lee originaaliakin parempi. 


Prolificilla verrataan mieluusti 
uutukaista ikivanhaan kivi-sak- 
set-pussi-leikkiin. Vaikuttaa ken- 
ties hiukan yllättävältä, mutta tarkoi- 
tus lienee vain kuvata Return Fire 
II:n yksinkertaista selkeyttä sekä tar- 
vetta ottaa huomioon vastustajien 
taktiikat, jotta voisi voittaa. 
Jokaisella pelaajalla on kuusi eri- 
laista ajokkia, joilla sotia. Joka ajo- 
kissa on omat erityisominaisuuten- 
sa, mutta pelkkä aseistamaton jeep- 
pikin voi viedä pelaajan vikkelästi 
vastustajan rivistöjen läpi varasta- 











PELIKONE PlayStation 
JULKAISIJA BMG 
KEHITTÄJÄ — Crystal Dynamics 


LUONNE Toiminta 


Raziel on palannut takaisin pysäyt- 
tämään vastenmielistä Kainia ja tä- 
män ällöjä joukkoja. Pian markki- 
noille tulee Legacy of Kain 2. 
Ensimmäinen peli Kainista ja hänen 
vampyyrijoukoistaan ei kenties ollut 
maailman parhaita pelejä, mutta sillä 
oli tarjottavanaan ihkauusia ideoita. 
Legacy of Kain 2:ssa Crystal Dyna- 
mics on kehitellyt konseptiaan eteen- 
päin ja tulokset eroavat useimmista 
PlayStation-peleistä. 

Synkkä Nosgothin maailma on nyt 
muuttunut täysin kolmiulotteiseksi 
ja polygonirakenteiseksi. Pelissä 
on monenlaisia valoefektejä ja 
muita hienouksia luomassa rea- 
listisempaa tunnelmaa kuin mitä 
edeltäjässä oli. Sankari Raziel on 
saanut uusia mahdollisuuksia ja 
liikkuu nyt sulavammin ja no- 
peammin kuin aiemmin. Tulok- 
sena on parantunut tuntuma. 

Jos Crystal Dynamics vielä li- 
säksi onnistuu säilyttämään ori- 
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maan näiden sotalipun. Voittaakseen 
on pelaajan sitten kuljetettava tämä 
lippu kotipesäänsä ja siinä onnistu- 
minen edellyttää sitä, että tuntee 
omat joukkonsa niin läpikotaisin 
kuin vain mahdollista. Kaikkiaan mu- 
kana on yli 50 rataa ja pelata voi joko 
yksin tai toista henkilöä vastaan jae- 
tulla näytöllä. 

Kesän lopulla tulemme näkemään 
miten Return Fire II onnistuu vastaa- 
maan odotuksiin. 


ginaalin RPG-tuntuman rajoittamat- 
ta pelaajaa liialti, saattaa sillä olla hy- 
vin kiintoisa peli julkaistavana tämän 
vuoden lopulla. 





























Raven on rahanahne yksityisarmei- 
ja, joka koostuu mahtavin robotein 
varustautuneista joukoista. Rave- 
nin sotilaana voit olla varma tais- 
telujen tuoksinaan joutumisesta. 
Japanissa robottisarjikset, kuten Gun- 
dam ja Macross, ovat älyttömän suo- 
sittuja. Kun mahtavien robottien nä- 
kee ottavan vastaan lyijyn ja lasersä- 
teiden ryöppyjä, on vaikea ymmär- 
tää mikseivät genren pelit ole suosi- 
tumpia täälläkin päin maailmaa. Pian 
Sony julkaisee sentään yhden pelin, 
joka saattaa herättää kiinnostusta. 
Armoured Coressa pelaaja asettuu 


PELIKONE Nintendo 64 







JULKAISIJA Takara 
KEHITTÄJÄ Takara 
LUONNE Kilpa-ajo 





Takaran ensimmäisessä 
kilpailupelissä Nintendo 
64:lle on radoilla pelkkiä 
leikkiautoja. Mutta ne ky- 
kenevät temppuihin, joi- 
hin mitkään muut autot 
eivät kykene. 


Nintendo 64:n menesty- 
neimmät kilpa-ajopelit tä- 
hän saakka ovat olleet 
myös sen kivoimmat. Su- 
per Mario Kart 64:ssä oli 
sieniä ja putkimiehiä, jot- 
ka ajoivat kartingia ja Did- 
dy Kong Racingissa oli pää- 
henkilönä apina. Choro O 
64 tulee kilpailemaan sa- 
massa luokassa, koska siinä 

- kaikki osallistujat ovat leik- 
kikaluja. 

Leluautojen suurin etu on se, että 
niihin voi rakentaa kaikenlaisia oheis- 
tarvikkeita ja aseita. Se joka häviää 
kilvan, joutuu luovuttamaan jotakin 
autostaan voittajalle ja näin pelin olo- 
suhteet muuttuvat jatkuvasti tapah- 
tumien mukaan. Autot osaavat kai- 
kenlaisia epätavallisia temppuja, mm. 
kierähtää ympäri mutkissa, jotta ne 
menisivät nopeammin. Radat on ra- 
kennettu vaikeuttamaan menoa mm. 
keinuvilla silloilla ja valtavilla vyö- 
ryvillä kivenjärkäleillä. Hauskinta kil- 
pa-ajoissa on yleensä pelata muita 
henkilöitä vastaan ja Choro O 64:ssä 
se käy erinomaisesti. Pelissä on myös 
mahdollista luoda omia ratoja, mikä 
vaikuttaa varsin lupaavalta ominai- 
suudelta. Luultavasti myöhemmin tä- 
nä vuonna tulemme näkemään mi- 
ten peli täyttää odotukset. 





PELIKONE PlayStation 
JULKAISIJA Sony 
KEHITTÄJÄ From Software 





LUONNE Toiminta 





taistelurobotin sisälle ja käy usko- 
mattomiin futuristisiin taisteluihin, 
joissa kysytään sekä tarkkuutta että 
taktista silmää. Robotit voivat iskea 
sekä ilmaan että maahan ja pelinhal- 
linta riippuu suurelta osin pelaajasta 
itsestään. Huolella suunnitellun käyt- 
töliittymän avulla Armoured Coresta 
saattaa kehkeytyä todellinen elämys, 
mitä From Softwaren suunnittelijat 
ovatkin ensisijaisesti tavoitelleet. Peli 
julkaistaan täällä kesäkuussa ja sil- 
loin nähdään innostuvatko suomalai- 
set PlayStationin omistajat uudesta 
pelityypistä. 
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PELIKONE PlayStation 
JULKAISIJA Activision 
KEHITTÄJÄ Luxoflux 
LUONNE Toiminta 


Interstate '76:ta ei tulla julkaise- 
maan PlayStationille kuten oli 
suunnitelmissa. Sen sijaan tulee Vi- 
gilante 8, riehakas peli, jossa on 
hurjaa autotoimintaa ja joka si- 
joittuu 70-luvulle. 


Coyotes-jengi aikoo sabotoida ameri- 
kan taloutta ja eihän sellainen käy 
päinsä. Siksi Vigilante 8:n pelaajan 
pitää lähteä bandiitti-jahtiin apunaan 
12 erilaista ajokkia, joilla kaikilla on 
omat erikoisominaisuutensa. Suuri 
camping-linjuri saattaa esim. saada 
taistelunhimoisen kohtauksen käydä 
vastustajien kimppuun, kun taas kou- 
lubussilla voi suihkauttaa kaasua vas- 












PELIKONE PlayStation 
JULKAISIJA Europress 
KEHITTÄJÄ Strange 

Productions 
LUONNE Kilpa-ajo 


Ikioma rallimaailman 
suursankarimme Tommi 
Mäkinen starttaa pika- 
puoliin vauhtiin voittoi- 
san nopeassa rallipelis- 
sä. Mutta pystyykö se 
uhkaamaan V-Rallya? 


Melko pienet marginaalit 
erottavat parhaita rallipelejä muista. 
Juuri nyt kenties V-Rally pitää kiinni 
korkeimmasta pallista, mutta Tommi 
Mäkinen World Rally Championchip 
on nopeampi kuin useimmat muut 
genren pelit ja tulee varmasti haasta- 
maan Colin McRae Rallyn kesällä. 
Pelin yhdeksän autoa voidaan testata 
peräti 60 eri radalla, jotka sijoittuvat 
ympäri maailmaa. Lisäksi pelaajalla 
on mahdollisuus luoda omia uusia 
ratoja, mitä useimmat muut kilpa- 
ajopelit eivät kykene pelaajalle tarjo- 
amaan. 

Huippukehittynyt grafiikka on 
täynnä hienoja detaljeja ja uuden tek- 
niikan ansiosta varjostukset toimivat 
hyvin sulavasti. Loppujen lopuksi siis 
vain pelituntuma riittää ratkaisemaan 
mikä parhaista peleistä on kaikkein 
paras. Ja sitä miten viihdyttävä Tom- 
mi Mäkisen nimeä kantavasta ralli- 
pelistä lopulta kehkeytyy, pääsemme 
kokeilemaan parin kuukauden pääs- 
tä, kun se julkaistaan. 

















tustajien päälle. Mukana on 14 rataa 
ja maksimaalisen huvin varmistami- 
seksi valmistaja on ohjelmoinut käy- 
tännöllisesti katsoen kaiken ratoihin 
ja ympäristöihin kuuluvan tuhoa- 
miskelpoiseksi. Ei siis tarvitse muuta 
kuin törmäillä ja ajaa. 

Jos Luxoflux onnistuu pelinsä 
kanssa, tulee autotoimintagenre saa- 
maan kaivattua piristystä ja me voim- 
me odotella outoa vaihtoehtoa Twis- 
ted Metal 2:lle ja Auto Destructille. 





PELIKONE Nintendo 64 
JULKAISIJA UBI Soft 
KEHITTÄJÄ Argonaut 
LUONNE Shoot 'em up 


Ne kenties näyttävät vaarattomil- 
ta, mutta se on vain harhaa. Buck 
Bumblessa hyönteiset lähtevät so- 
tapolulle. 

Hyönteisten ikioma Buck Rogers on 
päähenkilö tässä merkillisessä am- 
muskelupelissä, jonka kehittäjä, brit- 
tiläinen Argonaut, tuotti yhdessä Shi- 
geru Miyamoton kanssa klassisen 
Starwing-pelin SNES:ille. Erilaisin am- 
puma-asein varustautuneena Buckin 
pitäisi tunkeutua ilkeiden ampiaisten 
imperiumiin ja lopulta käydä kiivaa- 
seen kamppailuun niiden mahtavaa 
kuningatarta vastaan. Ilmataisteluille 








PELIKONE PlayStation 
JULKAISIJA Psygnosis 
KEHITTÄJÄ Psygnosis 


LUONNE Shoot 'em up 


Colony Wars oli ällistyttävän hy- 
vin tehty peli, jossa oli uskomat- 
tomat grafiikat ja todellista peli- 
iloa. Jatko-osa vaikuttaisi olevan 
yksi vuoden kiintoisimmista am- 
muskelupeleistä PlayStationille. 

Yksi niistä juonteista, jotka teki- 
vät Colony Warsista niin mai- 
nion, oli sen huolella harkittu 
juoni, joka motivoi ammuske- 
luosioita ja antoi pelille muuten- 
kin tarkoituksen. Jatko-osassa 
Psygnosis on tehnyt tarinasta en- 
tistäkin syvällisemmän ja lisäksi 
he ovat kehitelleet monia uusia 
teknisiä hienouksia, joita ekas- 
ta pelistä ei löydy. Colony Wars: 
Vengeancessa on 6 vaihtoehtois- 
ta lopetusta ja 19 erilaista tasoa, 
joilla jokainen pelaajan valinta 
vaikuttaa juonen etenemiseen. 

Pelaaja voi valita neljästä avaruus- 
aluksesta, jotka voi varustaa 22 eri 
aseella ja erilaisilla varusteilla pelin 
kuluessa. Muun muassa on Psygnosis 
kehittänyt uuden tarttuma-aseen, jota 
voi käyttää asteroidien yhteydessä. 
Eräällä toisella laitteella voi puoles- 
taan: ryövätä energiaa toisesta aluk- 
sesta omaan alukseen. 


on 27 toiminnantäyteistä rataa kol- 
messa eri maailmassa. Ne koostuvat 
erilaisista ympäristöistä kuten 
makuuhuoneesta tai puutarhasta 
hyönteisen silmin nähtynä. Kaik- 
ki on esitetty värikkään 3D-gra- 
fiikan tukemana ja pelin tempo 
on hengästyttävä. 

Argonaut on jo osoittanut hal- 
litsevansa ilmataistelujen tekemi- 
sen ja jos se onnistuu hyvin Nin- 
tendo 64 -ohjelmoinnissaan, voi- 
nemme odotella Lylat Warsille ar- 
voistaan haastajaa. 





Tietysti myös grafiikka on paran- 
tunut ja pelimoottori kehittynyt, jotta 
kaikki näyttäisi sulavalta kiihkeiden 
taistelujen katveessa. 

Kaikkine näine parannuksineen 
saattaa Colony Wars: Vengeance hy- 
vin olla yksi ensi talven rankimmista 
PlayStation-nimikkeistä. 















SUPER POWER 


PLAYSTATION-PELAAJAN YKKÖSOPPAAT! 









p * | Final Fantasy VII - strategiaopas 
JM Mn Official Sguaresoft -tuote! 


Älä tyydy vähempään - ota kaikki salaisuudet hallintaan suoraan 
Sguaresoftilta eli pelin tekijöiltä! Täysin 4-värinen yli 200 sivuinen 
megaopas on ainoa kattava julkaisu pelin totaaliseen hallintaan! 
"Jos Final Fantasy VII osoittautuu ylivoimaiseksi, tästä virallisesta 


strategiaoppaasta on varmasti apua!" Viral 
1/98 


PlayStation 
Pelikirja 98 


400 sivua tietoa 200 parhaimmasta PlayStation-pelistä! 
Kaikki kätevät peliniksit, huijauskoodit, läpipeluuohjeet 
mm. Tomb Raider II, pelikartat, arvostelut sekä PlayStation- 
tietopaketti ja paljon muuta! Voita pelit ja läpäise vaikeat 
tasot! Mukana kaikki superuutuudet ja megahitit! 

400 s 180,- 


TA OPASTA! 


TILAUSKORTTI http://www.satku.fi FAXAA (09) 4765 8595 
| Kyllä, lähettäkää minulle n aina 


veloituksetta uusin esitteenne! 
| MEGAETU: 300 ensimmäiselle kirjatilaajalle 


Suomen Atk-kustannus Oy 


Tomb Raider II - Strategiaopas * veloituksetta peliluolavideo - täynnä tietoa kaikuna UL 
uusista peleistä! (arvo 99,-) Sopimus 02600/170 
00003 HELSINKI 





Täydelliset läpipeluuohjeet uuteen hittipeliin. 
Tämän oppaan avulla otat kaiken irti uudesta 
Tomb Raider II:sta ja selvität sen kaikki 
salaisuudet! 

120 s 98,- 


TILATTAVAT TUOTTEET 


VINIH 





Tehokäyttä- 
jän opas 
Peliohjel- 
M= mointi 
850s 
+ cd-rom 
2 365,- 











PC-Pelikirja 
98 


*E 600 s 
I +2 cd-rom 
E 225,- 





Toimituskulut 38 markkaa , tyytyväisyystakuu 14 pv 


Kaikki kirjat ovat saatavilla kaikista hyvinvarustetuista 
PC- ja kirjakaupoista. 


Mikrofoni ja kuulokkeet 
SV723 

























































































































































































jain alkup keltainen 

Ohjain alkup musta 

Ohjain alkup punainen 
Ohjain alkup sininen 
Ohjain alkup vihreä 
Ohjain Super Pad m - 
Ohjain Super Pad sininen 129, - 
Ratti ja polk V3 Racing Wheel 399.- 
Rumble Pack 19- 














































V3 Racing Wheel 
ratti ja polkimet 





Aktivikaluttimet 

Aktiivikaiuttimet SV820 120W 249,- 
Gamepad Propad 4 79,- 
Hiiri Glider 79,- 
Hiirimatto Tom ja Jerry 25,- 
Joystick Mission 
Mikrofoni ja kuulokkeet SV723 9 
Mikrofoni ja kuulokkeet SV870 4 












Super Pad 64 
ohjain 


= Ohjain Sony valkoinen 

* Ohjain Super Pad 

= Ohjain Xtreme värillinen 
Ratti ja polk V3 Racing Wheel 399, 





linen PlayStation-lehti 


UPEIN KOSKAAN TEHTY PELIOPAS - USA:SSA MYYTY PELKKÄÄ OPASTA 
YLI 500 000 KAPPALETTA! KUN HANKIT PELIN - ET VOI OLLA HANKKIMAT- 
yli 200 4-värisivua 180,- 


SOITA (09) 4765 8550 





: STANNUS 5 
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Kaapeli RF-Antenni 
Kaapeli RGB Scart 
Laukku — 
Miniratti Racing Cor 
Muistikortti 1 MB 15 
Muistikortti 1 MB 
Muistikortti 24 MB 3 
Multi Tap 4 Sony" 
Ohjaimen jatkojohto 
Ohjain analog Barracuda 
Ohjain analog Sony" 
Ohjain Control Station —- 
Ohjain Game Pad sininen 
Ohjain Game Pad vihreä" 
Ohjain NeGcon Sony 
Ohjain Sony harmaa 
Ohjain Sony musta 












































ACCLAIM 




















Acelaimin 


Aivan liian monien keskinkertaisten pelien jälkeen Acclaim ajautui vuosi- 
kymmenen alussa vaikeuksiin. Päästäkseen ongelmista eroon firman oli pak- 
ko ajatella kaikki uudestaan. He kohdistivat katseensa Atlantin ylitse ja kiin- 


firma oli takaisin jaloillaan. 


Jätti on herännyt unestaan. Super Power matkusti Englantiin katsomaan 
mikä sen sai heräämään. Ja tietysti tapaamaan niitä ihmisiä, jotka val- 
vovat, ettei se uudelleen vaivu uneen. 
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Iguana jakaa toimistora- 
2 kennuksensa Stocktonin 

* — suurimpiin kuuluvan radio- 
kanavan kanssa. 


SUPER POWER 


tulevaisuus 


oin tunnin ajomatkan päässä 
Newcastlesta sijaitsee Stocktonin 
pikkukaupunki. Näennäisesti ui- 
nuva paikka, jossa on vain vä- 
hän kaupungin tuntua, lukuun 
ottamatta tiuhaan rakennettua 
teollisuusaluetta. Näiden punaisten tiilitalo- 
jen keskellä toimii Iguana, yksi Englannin 
kunnioitetuimmista — pelifirmoista. Kun 
Acclaim osti Iguanan 1995, se teki hyvän si- 
joituksen. He eivät saaneet kaupassa vain 
tietotaitoa ja originelleja peli-ideoita, vaan 
myös Falcusin veljekset. 

Darren ja Jason Falcus ovat pitkän linjan 
pelimiehiä. He olivat peleistä innostuneita 
jo pikkulapsina ja huomasivat ennen pitkää 
rakastavansa ohjelmoimista yli kaiken. Eng- 
lannissa myytiin 80-luvun alussa pieniä ko- 
titietokoneita nimeltä Dragon 32. Pojat ava- 
sivat koneen ja alkoivat iltojensa kuluksi ke- 
hitellä koneelle koodeja. Ja tuloksia alkoi 
syntyä. 

— Äiti arveli aluksi meidän seonneen, 
Jason Falcus kertoo. Mutta 1983 panimme 
pystyyn ensimmäisen yhtiömme ja onnis- 
tuimme julkaisemaan pari peliä. Emme oi- 
keastaan tienneet minne olimme matkalla, 
mutta tuo tie tuntui oikealta. 

1988 veljekset olivat keränneet 
niin paljon rahaa, että kykenivät pa- 
nemaan pystyyn kunnon pelifirman, 
Optima Softwaren. Miehet solmivat 
kontakteja Codemastersin ja Grem- 
linin kanssa ja pelikäännöksiä se- 
kä joitakin omiakin nimikkeitä jul- 
kaistiin. Siitä alkoivat veljesten au- 
rinkoiset päivät, mutta valitettavasti 
ne eivät vielä tuolloin kestäneet ko- 
vin kauan. 

— 80-luvun lopulla alalla oli 
kaikenlaista yrittäjää. Kyse oli var- 
sinaisesta villistä lännestä. Suuret 
pelitalot ja julkaisijat olivat kuin cowboyt; 
kovia miehiä, muttei erityisen toimeliaita. 
Tämä oli suurimpana syynä alan romah- 
dukseen 90-luvun alussa, toteaa Darren 
Falcus. Nykyään on toisenlaista ja olemme 
oppineet paljon kaikenlaista. Pelibisnes on 
nyttemmin suurempaa kuin filmibisnes, mut- 
ta me olemme yhä vähäisiä tekijöitä. Filmi- 
teollisuus on kehittynyt 100 vuoden aikana, 
kun taas meidän alamme on tuskin 20 vuo- 
den ikäinen. Mutta me tavoitamme koko 
ajan. 

Gremlinin ja Codemastersin yhteistyön 
jälkeen Falcusin veljekset päätyivät kontak- 
tiin amerikkalaisen Iguanan perustajan, Jeff 
Spangenbergin kanssa. Tämä huomasi no- 





SUPER POWER 








peasti veljesten innokkuuden ja kyvyt ja os- 
ti pikimmiten Optima Softwaren osaksi Igua- 
naa. 

Veljesten ensimmäinen tehtävä Iguanal- 
la oli kääntää NBA Jam -kolikkopeli konso- 
lille. Kun kysyn mistä pelistä he ovat itse yl- 
peimpiä, ei vastauksen miettimiseen mene 
kauankaan aikaa. 

- NBA Jamiin olemme tähän mennessä 
kaikkein tyytyväisimpiä. Se oli täydellinen ja 
kokonainen teos, veljekset vastaavat melkein 
kuorossa. 

1995 oli hektinen vuosi lIguanalle. 
Acclaim osti koko firman ja Stocktonin po- 
rukalla oli yhtäkkiä uusi omistaja. Nyt oli pe- 
likäännösten aika ohitse ja Iguana sai tilai- 
suuden tuottaa omia pelejään. Myös Falcu- 
sin veljeksille alkoi uusi aika. Aika jona he 
itseasiassa saattoivat sanella mihin suuntaan 
firmaa piti kehittää. Ja rahaa alkoi virrata 
sisään. 

- Nykyään meillä on kehittelyosasto, 
jossa on kaksitoista ihmistä. Tutkimme ja 
opiskelemme kaikenlaista koneiden perus- 
toiminnasta, peleistä ja kopioiden tuottami- 
sesta. Nintendo on toimittanut meille uudet 
koodit, joten piraattien työ käy yhä vai- 
keammaksi ainakin meidän 
peliemme suhteen. Työsken- 
telemme jopa uusien peli- 
moottorien parissa tulevia pe- 
lejä varten. Ja olemme hyvin 


— FALCUSIN VELJEKSET 


Jason on enemmän bisnesmies. 


ylpeitä yhteistyöstämme Pro- 
ben kanssa ja mahdollisuudesta osallistua 
heidän tietotaitonsa jakamiseen. 

Tulevaisuus ei ole ikinä näyttänyt lu- 
paavammalta Iguanalle. 

Iguanan toimisto ei näytä erityisen 
omintakeiselta. Laajoja kokolattiamattoja le- 
vittäytyy koko valtavan toimistomaiseman 
alueelle ja pitkin seiniä riippuu lukuisia raa- 
mitettuja kunniakirjoja kertomassa menes- 
tyksistä. Siellä täällä on pieniä erillisiä huo- 
neita, joissa istuskelee pääasiassa nuoria mie- 
hiä naputtelemassa innokkaina näppäimis- 
töjään. Tämä omiin tiloihinsa eristetty työ- 
väki vapautuu vasta kun alan puhua Forsa- 
ken-tuottaja Robert McCrakenin kanssa. 

— Tosin tässä on kyse vain käännökses- 


Darren Falcus on perheen ohjelmoija, kun taas 


tä, McCracken aloittaa varovaisesti. Mutta et 
silti voi verrata minun Nintendo 64 -versio- 
tani Proben tekemään PlayStation-versioon. 
Kyse on kahdesta täysin eri pelistä. 

Forsaken on ammuskelupeli, joka si- 
joittuu synkkään tulevaisuuteen. Epäonnis- 
tuneen fuusiorektorikokeilun jälkeen saas- 
tuneen Maan asukkaat ovat pitkään joutu- 
neet etsimään uusia maailmoja. Mutta en- 
nen lähtöään he jättivät jälkeensä robotteja 
vartioimaan planeetan sisältämiä aarteita. 
Universumin ääristä tulevat palkkasoturit ja 
ryöstäjät havittelevat nyt Maan arvokkaita 
raaka-aineita. Ja yksi niistä olet sinä. 

Forsakenin = pelikonsepti pohjautuu 
Descentiin, mutta pikaisen tsekkauksen jäl- 
keen huomaa kyllä että siinä on paljon muu- 
takin. Ja ennen kaikkea peli loistaa puhtaan 
graafisesti. 

- Olemme nähneet runsaasti vaivaa luo- 
daksemme reaaliaikaisia efektejä valojen 
kanssa, kertoo ohjelmoija Stu McKennan. 
En usko että koko planeetalta löytyy Nin- 
tendo 64 -peliä, joka pystyisi panemaan täs- 
sä suhteessa kampoihin Forsakenille. 

Monitorilla kohtaa kaksi alusta toisensa 
ja kuvassa näkyvien kipinöiden ilotulitus va- 
laisee hämäriä seiniä. Forsaken on tosi skarp- 
pi peli eikä siinä näy jälkeäkään mistään 
suttuisuudesta tai epäselvistä viivoista. 

- Koska Forsaken tullaan julkaisemaan 
kolmessa eri formaatissa, olemme me sekä 
USA:n Iguana ja Probe pyrkineet pitämään 
huolta siitä, etteivät ne ole liian samanlaisia. 
Nintendo 64 -versio esimerkiksi tulee sisäl- 
tämään ihan eri ratoja kuin muut. Nintendo 
on myös tehnyt meille nipun peliin kuuluvia 
monipelaajaratoja, jotka myös tulevat ole- 
maan muualla näkemättömiä, McCracken 
toteaa ylpeänä ja näpäyttää yhtä käsiohjai- 
men nappia. Äkkiä avaruusalus ilmestyy 
näytölle. McCracken vilkaisee ovelan näköi- 
sena. 


NBA Jamiin olemme tähän mennessä kaikkein tyy- 
tyväisimpiä. Se oli täydellinen ja kokonainen teos. 


— Kun Acclaim julkaisi Turok: Dinosaur 
Hunterin Japanissa, siitä tuli ongelmia, hän 
kertoo. Japanissa ei ihmeemmin pidetä sub- 
jektiivisen näkökulman omaavista peleistä. 
Japanissa olessani näin erään lapsen pelaa- 
van Turokia. Kun Turok ei ollut näkyvillä, 
hän alkoi hakata käsiohjainta itkien. Se ker- 
too paljon siitä, miten siellä nähdään tämän 
tyyppiset pelit. Nintendo 64 -versio Forsake- 
nista tulee siis olemaan Japanin markkinoil- 
le sovellettu peli. Olemme varmoja, että meil- 
lä on koko maailmaa ihastuttava hittituote 
käsissämme. 

Toisessa huoneessa kaukana Robert 
McCrackenista ja Stu McKennanista istuvat 
Guy Miller ja Simon Phipps, jotka työstävät 
synkkää seikkailupeliä nimeltä Shadowman. &» 
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Turokin tapaan sekin perustuu sarjakuville. 

— Kun Acclaimilta kysyttiin, minkä tyyp- 
pisestä sarjakuvasta olisimme halukkaista 
tekemään peliä heidän luetteloistaan, huo- 
masimme heti pitävämme Shadowmanista, 
vastaa Phipps ennen kuin ehdin edes kysy- 
mystäni esittää. Kyse on aikuisten sarjasta, 
joka on tehty aikuisille suunnatun sarjan 
kriteereillä. Sen päähenkilö Mike LeRoi on 
päivisin tavallinen nuori opiskelija, mutta 


Olemme nähneet runsaasti vaivaa luodaksemme reaaliaikaisia 
efektejä valojen kanssa. En usko että koko planeetalta löytyy 
Nintendo 64 -peliä, joka pystyisi panemaan tässä suhteessa 


kampoihin Forsakenille. — Stu McKENNAN, OHJELMOIJA 


siinä ohessa myös palkkamurhaaja. LeRoi 
on voodoonoidan avulla muuntunut Sha- 
dowmaniksi ja on tämän käskettävissä. Ja 
selvitäkseen pelistä, hänen on päästävä kai- 
ken tämän läpi, sanoo Phipps ja osoittaa mo- 
nimutkaista kaavakuvaa. 

Viivoja ja nuolia sojottaa kuvion eri 
osioihin ja kuvasta ei varsinaisesti käy ilmi 
mitä Phipps tarkoittaa. 

- Se on ihan kuin Super Mario 64, 
Phipps nauraa. Saimme idean, kun pelasim- 
me Super Mario 64:ää ja totesimme sen ole- 
van nerokas. Tähtien sijasta meillä on pe- 
lissämme sieluja ja päästäkseen viimeisille 
tasoille varjomaailmaan, täytyy Shadowma- 
nin kerätä itselleen niin monta sielua kuin 
mahdollista. Jos pelaaja on taidokkaan raana, 
hän selviytyy piankin pelin vaikeammille ta- 


soille. 
Shadowmania kehitellään pääasiassa 
PC:lle, mutta osa suunnittelusta tehdään 




















lguanan suurin nimike tänä vuonna 
tulee epäilemättä olemaan Turok 2. 





Sen paremmin Robert McCracken kuin hänen 
kollegansakaan eivät olleet erityisen innokkaita 
asettumaan ryhmäkuvaan. 





myös Ninten- 
don 64DD:lle. 
Ja todellakin, 
pieni musta 
laatikko = sei- 
s00 aivan 
suurten = Sili- 
con Graphics - 
tietsikoiden 
vieressä. 

- Olemme yhä hiukan epävarmoja 
64DD:n suhteen, mutta testaamme kaikkia 
mahdollisuuksia. Nintendo ei ole vieläkään 
ilmoittanut varmuudella julkaisevansa sitä 
lännessä. Mutta kyse on fantastisesta lait- 
teesta, Phipps toteaa. 

64DD:n kanssa tai sitä ilman, Sha- 
dowman tuntuisi kyllä seisovan hyvin omil- 
la jaloillaan. Pelimoottori, jonka kehittely 
otti yli 15 kuukautta on todella hyvin tehty ja 
kun LeRoi pääsee var- 
jomaailmaan ja taiste- 
luihin, on helppo ym- 
märtää pelin vahvuuk- 
sia. 

Mahtavat varjot lan- 
keavat pitkin kujia 
meksikolaisessa pikku- 
kaupungissa ja pian al- 
kavat vihulaiset lähes- 
tyä. Taistelu käynnistyy 
ja Shadowman ampuu 
aseella, joka välittö- 





Robert McCracken vastaa siitä, että Gum- 
pei Yokoin Metroid-sarja lukeutuu parhai- 
den pelituotteiden joukkoon. 





Shadowman-porukka kieltäytyi lähtemäs- 
tä ulos kylmän ilman takia 
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mästi tuhoaa vastustajan. Sulavalla loikalla 
hän ylittää esteen vain pudotakseen seuraa- 
vaksi pimeään kaivoon. 

— Vapaus on Shadowmanin avainsana. 
Hän pystyy kiipeämään, ampumaan, juok- 
semaan, hyppäämään ja uimaan, Phipps se- 
littää. Liikkumisvapauden ohella toinen tär- 
keä tekijä on ollut oikean ilmapiirin luomi- 
nen. 

Suunnittelijoiden huone on täynnä kir- 
joja, lehtiä ja elokuvia, jotka ovat täynnä sa- 
latieteellisiä tarinoita. Seinällä näkyy kuvia, 
jotka muistuttavat Hellraiserin hirviöitä. Pi- 
noittain Acclaimin suosittua Shadowman- 
sarjista täyttää hyllyjä ja lattiaa ja vaikuttaa 
siltä, että Phipps ja Miller ovat tutkineet kai- 
ken mahdollisen kauhugenrestä. Sha- 
dowmanin ympäristöt ovat pimeitä ja toivot- 
toman tuntuisia. Varjomaailmassa on epä- 
miellyttäviä kivipatsaita ja sairaan vihertävä 
hohde levittäytyy näytön ylitse. Oman maa- 
ilmamme ympäristöt pitävät pelissä sisällään 
mielisairaaloita ja vankiloita, jotka ovat lähes 
yhtä ahdistavia kuin varjomaailma itsekin. 

— Suurin ongelma Nintendo 64 -pelin 
suunnittelemisessa on se, ettei Nintendo ha- 
lua antaa mikrokoodiaan ulkopuolisille, niin 
että voisimme ohjelmoida pelin koneen si- 
säänrakennetuista funktioista käsin. Jos meil- 
lä olisi se, kaikki olisi huomattavasti hel- 
pompaa, Phipps murisee. 

Toistaiseksi Shadowmanille ei ole ase- 
tettu mitään julkaisupäivää. Projekti on osin 
yritys rakentaa voimakas 3D-moottori, mut- 
ta myöskin luoda sellainen seikkailu, jonka 
ilmapiiri olisi verrattavissa vain todella hyvin 
tehtyihin kauhufilmeihin. 


Iguanan toimiston ulkopuolella seisovat 
Falcuksen veljesten urheiluautot kuin firman 
menestyksen monumentteina. Se, että Iguana 
on nyt siinä asemassa missä se on, ei ole 
mitään sattumaa ja vaikka Falcuksen veljek- 
set eivät enää työskentele pelien parissa yhtä 
aktiivisesti kuin aiemmin, heidän työskente- 
lyfilosofiansa läpäisee koko rakennuksen. 
Kova työ ja itsekuri ovat avainsanoja, arvelen 
hiljaa itsekseni ja ihmettelen miksen saanut 
nähdäkseni mitään versiota paljon puhutus- 
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ta Turok 2:sta. Pohdiskeluni katkeavat, kun 
Iguanan PR-vastaava Alexander Ward tulee 
parkkipaikalle sanomaan hyvästejä. 

— Valitan, ettet saanut nähdäksesi Tu- 
rok 2:ta, mutta on 
hiukan liian aikaista 
vielä esitellä sitä. 
Kenties ensi kerral- 
la? 


Kuten Iguana, on 
Probekin sijoittautu- 
nut hiukan sivuun 
kaupungin kuhinas- 
ta. Pikajunalla pää- 
see Victorian ase- 
malta vikkelästi hei- 
dän toimistorakennukselleen, joka sijaitsee 
Croydonissa. Proben talo on suhteellisen vai- 
kuttava. Lähes yhtä vaikuttava kuin heidän 
turvatoimensa. Sisäänkäynnissä seisoo var- 
tija, joka ystävällisen lujasti vaatii kävijää 
kertomaan henkilöllisyytensä. Sitten kävijä 
saa pienen muoviläpyskän rintaansa, niin 
että kaikki näkevät kuka vieras on ja mistä 
hän on tulossa. Turvallisuus ennen kaikkea. 


-Probe on ollut alalla jo yli 14 vuotta, aloit- 
taa kehityspäällikkö Joe Bonar esittelynsä. 
Firman perusti Fergus McGovern, mutta jon- 
kin aikaa sitten hän päätti myydä osuutensa 
ja perustaa uuden yrityksen. 

Fergus McGovern on Falcusin veljesten 
tapaan brittiläisen peliteollisuuden pionee- 
reja. Hänen johdollaan on luotu lukematto- 
mia menestyspelejä, kuten 
Die hard Trilogy sekä Alien 
Trilogy. Kuten kaikki muut- 
kin pikkufirmat, aloitti Pro- 
bekin tekemällä hyvätasoisia 
käännöksiä muiden peleistä. 
Pelit kuten Out Run, Roadb- 
laster, Golden Axe ja Mortal 
Kombat ovat vain muutamia 
esimerkkejä näistä. 

Mutta nyttemmin paljon 
on muuttunut noista opiske- 
luajoista. 

— Nykyään työskentelemme toisella ta- 
valla ja itse olen ottanut kontolleni suuren 
osan McGovernin töistä, Bonar selittää yl- 
peänä. 

Probe todellakin on muutosten edessä. 
Sillä nyt yhtiö joutuu lyömään kaikki kort- 
tinsa pöytään kamppaillessaan kuluttajien 
suosiosta kiristyvillä pelimarkkinoilla. Ko- 
vien nimikkeiden, kuten Forsakenin ja Bat- 
man & Robinin PlayStation-versioiden avulla, 
samoin kuin N64:n Acclaim Soccerin ja 
Extreme G2:n avulla he tulevat luultavasti 
myös onnistumaan. 


Proben toimisto eroaa selvästi Iguanasta. Se 
on paljon avoimempi ja siellä työskentele- 
vät henkilöt istuvat samassa suuressa tilassa. 
Matalat konttorisermit tosin erottavat työti- 
loja toisistaan, mutta muuten kaikki on var- 
sin ilmavan tuntuista. Kun Bonar näyttää 
tietä Forsaken-porukan pakeille, joka siis 


— SIMON PHIPPS, TUOTTAJA 


täällä työskentelee PlayStation-version pa- 
rissa, muistuttavat firman tarkat turval- 
lisuusrutiinit jälleen itsestään. Ovien avaa- 
miseen tarvitaan koodeja sekä erikoisavai- 
mia ja Bonarin mukaan hän itse on yksi niis- 
tä, jotka pääsevät rakennuksen kaikkiin ti- 
loihin. 

— Täällä istuvat sankarimme, ilmoittaa 
Bonar astuessaan hämärään huoneeseen, jos- 
sa joukko nuorukaisia istuu hiljaisina työnsä 
äärellä. PlayStation-versio Forsakenista on 
loppusuoralla ja sen pitäisi valmistua muu- 
tamien päivien kuluessa. Me valmistamme 
sen. s 
Työtilaan tunkeutuminen tuollaisella 
kriittisellä hetkellä tuntuu hiukan epäystä- 
välliseltä. Ilma on raskasta ja miehet näyttä- 
vät jääneen vähille unille viime päivien ku- 
luessa. He ovat ilmeisen tarkkoja määrä- 
ajoistaan. 

— Forsaken on yksi suurimmista nimik- 
keistämme tänä vuonna. Kattamalla sekä 
PlayStationin, PC:n että Nintendo 64:n 
Acclaim tietää myyvänsä valtaisia määriä tä- 
tä pelinimikettä, Bonar arvioi harkitsevaan 
sävyyn. 

Forsakenin PlayStation-versio ei ole yh- 
tä kaunis kuin N64-versio, mutta pelituntu- 
ma on vankka. Taistelut ovat tuimia ja rank- 
koja ja lukemattomat aseet ovat aivan yhtä 
vaikuttavia. Suurimman vaikutuksen tekee 
piirretty johdantofilmi, joka on melkoinen 
mestariteos sinänsä. Räjähdyksiä, kipinä- 
suihkuja ja futuristisia ympäristöjä rullaa 
esille huimana digitaalisena kollaasina. Mah- 


Olemme yhä hiukan epävarmoja 64DD:n 
suhteen, mutta testaamme kaikkia mah- 
dollisuuksia. Nintendo ei ole vieläkään 
ilmoittanut varmuudella julkaisevansa 
sitä lännessä. Mutta kyse on fantastises- 
ta laitteesta. 
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Probe on uhrannut todella paljon aikaa hioakseen 
Acclaim Soccerista täydellisen pelin. 
tavaa! 

- Tämän filmin tekeminen otti kaksi 
täysin työllistettyä kahdeksankuukauden jak- 
soa, Bonar selvittää. Olemme varsin tyyty- 
väisiä siihen. 

Ja sitten jätämme huoneen. 


Kaksi kerrosta ylempänä istuskelee kuusi 
miestä Acclaim Socceria työstämässä. Tun- 
nelma on hiukan keveämpi täällä eikä huo- 
nekaan ole niin hämärä kuin edellinen. 
Luonnoksia ja kaavioita roikkuu seinillä yh- 
dessä kauniiden vähävaatteisten naisten ke- 
ra. 

— Acclaim Soccer ei tule muistuttamaan 
sen paremmin International Superstar Soccer 
64:ää kuin FIFA '97:ääkään, kertoo pelin 
suunnittelija Darren Anderson. Tämä peli 
rakentuu enemmän realismin varaan. Pelaa- 
jan täytyy osata ajatella oikean jalkapalloili- 
jan tapaan voittaakseen. 

Andersonin vieressä istuu yksi Acclaim 
Soccerin ohjelmoijista, joka ei halua sen pa- 
remmin esitellä nimeään. Sen sijaan hän kyv!- 
lä tarjoutuu kertomaan pelistä yhtä sun tois- 
















Proben suurimmaksi nimikkeeksi tänä vuonna nousee 
epäilemättä ammuskelupeli Forsaken. 


ta. 

- Liian monissa futispeleissä pelaami- 
nen keskittyy vain yhden yksittäisen pelaa- 
jan ympärille. Joukkue ei ole mukana ja sen 
kyllä huomaa, jos pelaa heikommin jalka- 
pallopelejä. Acclaim Soccerissa asia on päin- 
vastoin. Tässä pitää koko joukkueen pelata 
yhteen saadakseen pallon verkkoon. 

Hän osoittaa näytöltä ohjelmaa, josta 
käy ilmi, miten koneen ohjaamat pelaajat 
käyttäytyvät kentällä riippuen siitä missä 
pallo kulloinkin on. Toinen kuva esittää sitä 
miten joukkue pelaa yhteen ja miten sen jä- 
senet saattavat saman aikaisesti rynnätä 
eteen päin, kun puolustuksesta löytyy aukko. 

Acclaim Soccerista näyttäisi tulevan fu- 
tispeli, joka pystyy vakavasti kilpailemaan 
Konamin mestari- 
töiden — kanssa. 
Grafiikka on erit- 
täin hienoa ja uu- 
den Soft Skin - 
tekniikan avulla 
pelaajat vaikutta- 
vat paljon realis- 
tisemmilta kuin 
aiemmin. Kaikki- 
aan pelistä löytyy 
lähes 2000 eri- 
tyyppistä —liike- 
mahdollisuutta, 
mikä luo jokaisel- 
le joukkueelle ai- 
van omintakeisen 
ulkonäkönsä. 

— Pahin mitä 
Acclaim Soccerin 
kanssa voisi sat- 
tua, olisi se, ettei 
se vastaisi minun 
omia odotuksiani. Mutta sisimmässäni tie- 
dän sen olevan niin hyvä kuin sen pitääkin 
olla, Anderson sanoo ja vilkaisee syrjäsil- 
mällä International Superstar Soccer 64 -kir- 
jekuoreen, joka lojuu hänen pöydällään. 


Darren Andersonin huoneen naapurissa istuu 
ryhmä muita miehiä työskentelemässä Extre- 
me G:n jatko-osan parissa. Tämän porukan 





Darren Andersonin mielestä useimmat nykyiset 
futispelit eivät ole tarpeeksi hyviä. 














keski-ikä vaikuttaa varsin alhaiselta ja huone 
muistuttaa luovaa katastrofialuetta. Kaik- 
kialla lojuu papereita ja johtoja sikin sokin. 
Keskellä kaikkea istuu pelin suunnittelija ja 
piirtää kiihkeästi uusia moottoripyöriä ja tu- 
levaisuuden ympäristöjä. Hänen vierellään 
lojuu paksu kansio täynnä lähinnä erilaisia 
logoja, joita Proben mainososasto on juuri 
saanut valmiiksi. Logot koostuvat kotitekoi- 
sista japanilaisista kirjasinmerkeistä ja tren- 
dikkään kulmikkaista kuvakkeista, vähän 
kuin Designers Republicin tuotteet Wipeout 
2097:ssä. 

Kaikkien luonnosten ja logojen lisäksi 
huoneessa istuu yksi pelisuunnittelijoista ja 
testaa uutta peliä, joka yhä on kaukana val- 
miista. 


SUPER POWER 





mukavasti pari tyttöäkin. 





Extreme G2 tulee julki vuoden lopulla. 


- Ei valokuvausta, kiitos, Joe Bonar 
huomauttaa. Emme halua vielä näyttää 
Extreme GZ2:sta liiaksi. 

Vaikuttaa siltä, ettei Probe ole vielä pääs- 
syt Extreme G2:n kanssa kovin pitkälle. Pelin 
menut ovat ainoat osat, jotka vaikuttavat to- 
della muuttuneilta. Radat ovat yhä samoja 
tuttuja. Paitsi yhtä. 

— Tällä radalla pelaaja pystyy ylittämään 
äänen nopeuden, Bonar selittää ylpeänä. 

Moottoripyörät kiitävät pitkin pitkää ala- 
mäkeä ja varsin pian kuuluu paukahdus, 
kun ne saavuttavat äänen nopeuden. Nopeus 
on melkein hypnoottinen ja 
kaikki radan ympäristössä 
näyttää alkavan väreilemään. 

— Aivan kuten ensi osas- 
sakin, tulevat nopeus ja pai- 
novoima olemaan pelin tär- 
keimmät tekijät. Hienointa 
Extreme G2:ssa on se, että 
voimme sijoittaa painovoi- 
man mihin suuntaan hyvän- 
sä radalla. Sen hallinta on 
täysin meidän käsissämme, 
ja siten koko peliin tulee hyvin omintakeinen 
tuntuma, Bonar toteaa. 


PlayStation-peli Batman & Robin on Sha- 
dowmanin tavoin myöhästynyt jo kelpo ta- 
valla. Tuotannon takana on USA:lainen Pete 
Jones, joka itseasiassa on Probella ainut laa- 
tuaan. Mutta peli on täysin amerikkalaistyy- 
linen muutenkin kuin vain Peten jenkki- 
murteen takia. 
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Batman & Robin -porukka oli iloinen joukkio, johon mahtui 


- Vuosien kuluessa on tehty paljon heik- 
koja Batman-pelejä, Jones sanoo. Olen yrit- 
tänyt tehdä jotain täysin toisenlaista. Bat- 
man ja Robin eivät riennä kaupungille ai- 
noastaan tappelemaan, vaan pelaajan on 
käytettävä tässä myös aivojaan. 

Pelin kuluessa Batman, Robin tai Bat- 
girl löytävät johtolankoja, jotka sitten Bat-tie- 
tokoneen pitää analysoida. Näin sankarit saa- 
vat tietää minne konnat aikovat seuraavaksi 
iskeä ja voivat kiiruhtaa paikalle Batmobi- 
lella. 

- Pelistä tulee löytymään melkoisesti 
erilaisia aseita ja ajopelejä, Jones-paljastaa. Ja 
luonnollisesti tuote on DC Comicsin hyväk- 
symä. 

Jonesin esittelemällä radalla Batman on 
eräässä Gotham Cityn museossa, jonne Mr. 
Freeze tulee piakkoin tunkeutumaan jouk- 
koineen. Antaakseen kuvan siitä miltä tila 
näyttää, hän käynnistää Batmanin raketti- 
moottorin, jolloin tämä alkaa kohota kohti 
kattoa. 

- Pelissä on runsaasti aseita, mutta 
myös passiivisia apuvälineitä. Onhan tappe- 
leminen kivaa, mutta pelistä täytyy löytyä 
muunkin tyyppisiä elementtejä, jotta se olisi 
viihdyttävä. 


Liian monissa futispeleissä pelaaminen keskittyy yh- 
den yksittäisen pelaajan ympärille. Joukkue ei ole 
synkassa, minkä huomaa varsinkin kehnommin koo- 
datuissa peleissä. Acclaim Soccerissa asia on päinvas- 
toin. Tässä pitää koko joukkueen pelata yhteen saa- 
dakseen pallon verkkoon. — AnonYYMI PELISUUNNITTELIJA 


Mr Freeze astelee nyt huoneeseen ja 
murahtelee tavalla, johon vain Arnold 
Swarzenegger pystyisi. 

— Jotta peli olisi mahdollisimman aidon 
tuntuinen, ovat tietyt elokuvan näyttelijät 
auttaneet antamalla sämplätä äänensä. Mut- 
ta ei siinä kaikki, Jones jatkaa ja näppäilee 
pari yhdistelmää käsiohjaimiin niin että uusi 
valikko tulee esiin. 

— Tällä radalla pelaaja kohtaa Poison 






Ivyn, hän selittää. Katsopa tyttöä! Eikös ole- 
kin kaunis? 

Isorintainen hahmo seisoo hämärällä ta- 
lon katolla ja puhaltaa vihertävää sauhua 
Batmania kohti. Ei mikään varsinainen kau- 
neuden perikuva minusta. 

- Kun teimme Poison Ivya, kysyimme 
näyttelijä Uma Thurmanilta, oliko hahmom- 
me hänestä riittävän yhdennäköinen filmi- 
hahmon kanssa. Hänestä rinnat olivat hiu- 
kan liian suuret, joten muutimme niitä. Kai- 
kilta elokuvan näyttelijöiltä kysyttiin samoja 
asioita ja he ovat tyyty- 
väisiä digitaalisiin vasti- 
neisiinsa, Jones sanoo. 
Batman & Robin ei kuiten- 
kaan vaikuta yhtä korkea- 
tasoiselta peliltä kuin Pro- 
ben jotkut muut tuotteet, 
mutta siitä vaikuttaisi ole- 
van kehittymässä yksi par- 
haista Batman-peleistä hy- 
vin pitkään aikaan. 


Päiväni Probella on päättymässä. Jätän jää- 
hyväiset niin kohteliaaseen tapaan kuin vain 
mahdollista ja matkalla ulos palautan muo- 
vilätkäni vastaanoton vartijalle. Mukavaa 
päästä takaisin ulos vapauteen. Ei enää koo- 
deja ja avaimia. Taksini rullaa parkkipaikal- 
le ja tutkailen komeaa rakennusta, jättäen 
jäähyväiset Englannin kenties parhaille peli- 
suunnittelijoille. M 
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Se olisi ollut paljon kum- 
mallisempaa, jos Spice 
Girls -peliä ei olisi tehty, 


kuin se, että sellainen tehtiin. Spice Worldin 
kanssa Sony toivoo pääsevänsä kiinni aivan 
uusiin yleisöihin ja Spice Girls -fanit saavat lo- 
pultakin mahdollisuuden kokeilla Spice-elämää. 


lbumien, sinkkujen, elokuvan, 

paitojen, kalenterien, nukkejen, 

mukien, laukkujen, kynien, suk- 

laan, limpsan, tarrojen, kellojen 

ja lehtien jälkeen tulee nyt Spice 

Girls -tv-peli. Vai niin. Tai ken- 
ties pitäisi hihkua ilosta? 


Spice Girls, joka on Englannin kaikkien ai- 
kojen suosituin ja eniten myynyt popyhtye, 
koostuu viidestä tytöstä, jotka juuri tällä het- 
kellä tienaavat eniten rahaa koko musiikki- 
maailmassa. Heille kilahtaa miljoona kas- 
saan joka viikko. Mutta ei pelkästään mu- 
siikista vaan kaikista mahdollisista myynti- 
kelpoisista kamoista, joita näkee kaikkialla 
Suomessakin. Sen takia ei ole mitenkään ih- 
meellistä, että heistä nyt tulee myös tv-peli - 
kummallisempaa olisi ollut, jos sellaista ei 
olisi jossain vaiheessa tehty. 


Jo viime syksyn ECTS-meesuilla kirmailivat 
viisi Spice-tyttöjen näköistä näyttelijää ym- 
päriinsä siihen tyyliin, että jotain oli tuloil- 


laan. Mutta tuolloin itse yhtyekin oli taval- 
laan uransa huipulla. Nyttemmin ovat jopa 
seisenvuotiaat tajunneet yhtyeen mahtavan 
rahanhimon. Mikään muu yhtye ei ole myy- 
nyt nimeään samaan mauttomaan tyyliin 
kuin Spice Girlsit. 

Mutta kieltämättä ovat Emma, Geri, Mel 
B, Mel C ja Victoria - taikka kuten he itse 
ovat nimenneet itsensä: Baby, Ginger, Scary, 
Sporty ja Posh - myös saaneet aikaan jota- 
kin. He ovat raivanneet tietä naisille mu- 
siikkiteollisuuden keskelle, joka nyt pursu- 
aakin erilaisia tyttökokoonpanoja. Ja ovathan 
he saaneet ainakin jotkut uskomaan popu- 
laarikulttuurin feminiiniseen voimaan sel- 
laisten iskulausekkeiden muodossa kuin Girl 
Power ja Spice up your life! Kenties he nyt 
voivat auttaa useampia tyttöjä sisään miesten 
laajalti hallitsemaan tv-pelimaailmaankin. 
Toivoa sopii, että firmat alkaisivat ymmärtää 
myös tyttöjä kiinnostavien pelien päälle ja et- 
tä tv-pelien pelaaminen lisääntyisi yhtä jal- 
kaa naisten syrjinnän ja seksististen peli- 
juonteiden vähenemisen kanssa. 


PELIKONE PlayStation 
LUONNE ——— Musiikkipeli 
JULKAISIJA = Sony 
KEHITTÄJÄ —— Sony 






















Sony on vain yksi 
firma, joka yrittää 
imeä rahaa tästä 
valtavasta menes- 
tyskoneesta. Kun se 
julkaisee Spice Worldin, 
joka on virallinen Spice Girls 
-tuote, mikä tarkoittaa tyttö- 
jen olleen mukana tuotannos- 
sa ja hyväksymässä sitä, kyse 
on sen mukaan uuden koh- 
deryhmän etsinnästä Pla- 
yStation-peleille, sa- «4 
moin kuin yrityksestä tarjota suurille 
Spice-fanien joukoille mahdollisuus ko- 
keilla miltä Spice-elämä oikeastaan tun- 
tuu. 


Lähinnä Sony uskoo ostajien olevan 
tyttöjä jostain 7 ja 12 vuoden väli- 
maastosta, jotka eivät ennestään 
ole tuttuja tv-pelien kanssa. Sik- 
si peliä on sopeutettu sekä hin- ' 
naltaan että sisällöltään nuoria 
uusia pelaajia ajatellen. Spice 
World ei sisällä mitään kilpailuja 
tietokonetta vastaan, mitään pis- 
teiden keruuta tai mitään aikara- 
joituksia. Pelaajat saavat sen sijaan 
omaan tahtiinsa tutustua Spice Worl- 
diin ja sen kummallisiin sisältöihin räikeän 
roosan värisissä ympäristöissä. Tosin jotkin 
pelin osiot ovat verrattavissa sellaisiin pe- 
leihin kuin PaRappa the Rapper tai Bust A 
Move. Pelin hinnan on arveltu jäävän niin 
matalaksi, että se on verrattavissa CD-levyi- 
hin ja videokasetteihin, joten sen ei pitäisi ai- 
heuttaa paineita fanien lompakoille. 


Spice Worldia pelataan yksikseen. Kyse on 
siitä, että pelaaja ottaa osaa tyypillisiin Spice 
Girls -toimintoihin kuten laulamiseen ja 
tanssimiseen, esiintymisten harjoituksiin, 
tiedotustilaisuuksiin ja musiikin soittami- 
seen studiossa. Vakaville faneille voi paljas- 
taa, että peli tulee sisältämään ennen 
julkaisemattomia video-otoksia ja 
interaktiivista musiikkia yhtyeen 
viideltä eri kappaleelta. 

Kun yhtye harjoittelee ennen 
esiintymistä, toimii pelaaja hei- 
dän koreografinansa. Pelissä tu- 
lee myös olemaan mahdollista teh- 
dä omia remixejä Spice Girlsien 
lauluista, jotka sitten voi vielä tal- 
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lentaa muistikorteille. 
Pelin vaikein osa ei liene ollut 
suunnitella viiden tytön peli- 
hahmoja. Onhan maailma jo 
täynnä miljoonia Spice-ulko- 
näöllä varustettuja tyttöjä 
Pääsuunnittelija Jason Miller on 
vastuussa tyttöjen polygonihah- 
mojen suunnittelusta. Hän on 
käyttänyt ajalle ominaista tyyliä 
ja kuvailee itse tyttöhahmoja 
sekoitukseksi mangaa ja 
trendikästä klubidesig- 
nia. Ei ole tarkoituskaan, että he näyt- 
täisivät todellisilta, vaan pikemminkin sar- 
jakuvamaisilta pilakuvahahmoilta. Jokai- 
nen tyttö koostuu pelissä 350 polygonista, 
heillä on samat tyypilliset vaatteet läpi pe- 
lin ja heillä on noin kymmenisen lausetta 
kullakin sanottavanaan. Äänet ovat nuo- 
rekkaat, iloiset ja Sonyn mukaan varsin it- 
setietoiset asenteeltaan. Ympäristöt ovat 
omintakeisia ja graafisesti hyvin nykyai- 
kaisia ja värikylläisiä, etten sanoisi tulises- 
ti maustettuja. Pelissä ei ole mitään varsi- 
naista loppua. 

Spice Girlsit aloittivat loppukeväästä 
maailmakiertueensa. Mitä heille tapahtuu 
seuraavaksi, sen voi vain tulevaisuus 
osoittaa. Tämän tv-pelin avulla jokainen 

halukas voi joka tapauksessa kokeilla 

miltä tuntuisi olla Spice Girl. M 
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Kenties Spice Girls nyt voi auttaa useampia 
tyttöjä sisään miesten laajalti hallitsemaan tv- 
pelimaailmaan. Toivoa sopii, että firmat alkaisi- 
vat ymmärtää myös tyttöjä kiinnostavien pelien 
päälle ja että tv-pelien pelaaminen lisääntyisi 
yhtä jalkaa naisten 
syrjinnän ja seksistis- 
ten pelijuonteiden 
vähenemisen 

kanssa. 
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International Superstar Soccer '98 (N64 


ksi kesän odotetuimmista nimik- N 
keistä on luonnollisesti Electronic Art- 
sin virallinen MM-peli World Cup '98, joka 
julkaistaan sekä Nintendo 64:lle että PlaySta- 
tionille. Peli tulee pohjautumaan FIFA:Road 
to World Cup '98:aan, joka julkaistiin viime 
vuoden lopulla, mutta nyt saamme lopulta ti- 
laisuuden pelata MM-kisojen hauskimpia osia. 
Electronic Arts on satsannut lujasti tehdäk- 
seen pelistään täydellisemmän kuin muut tar- 
jokkaat. Valikoista tulee löytymään kaikkea 
mitä todellinen futisfani vain voi toivoa. Jo- 
kaisen joukkueen 22 pelaajaa voi säädellä 
mielensä mukaan ulkonäön, hyökkäävyyden, 
pelipaikan ja pelityylin suhteen ja joukkueita 
peliin kuuluu 32 kappaletta kuten oikeissa 
kisoissakin. Käytännöllinen helpotus on se, 
että joukkueen taktiikkaa ja kokoonpanoa 
pystyy järjestelemään avaamatta yhtään va- 
likkoa. Nintendo 64 -versiossa tämä tapahtuu 
käyttämällä keltaisia C-nappuloita, minkä an- 
siosta vastapelaaja ei siis kykene ennalta aa- 
vistamaan minkä taktiikan pelaaja valitsee. 
Jotta uudesta pelistä ei tulisi liikaa FIFA: 
Road to World Cup '98:n kaltaista, on Electro- 
nic Arts trimmannut sekä grafiikkaa että peli- 
tuntumaa kokolailla. Nyt esim. kentän ruo- 
homatto kuluu hiljalleen sieltä, missä pääosa 
peliä tapahtuu ja pelaajat ovat entistä yksi- 
tyiskohtaisempia ja sulavaliikkeisempiä. Li- 
säksi pelissä on bonus sille joka voittaa MM- 
tittelin. Peliin on nimittäin otettu mukaan kah- 
deksan klassista MM-finaalia vuosilta 1930- 
1982, joissa vanhimmat ottelut pelataan mus- 
tavalkoisina ja vanhanaikaisissa peliasuissa. 


Vaikka Electronic Arts lupailee oman pelinsä 
olevan kaikista paras, emme saisi unohtaa 
myöskään Konamia ja heidän uutta versio- 
taan International Superstar Soccerista. Kona- 
mi on pannut parhaat suunnittelijansa teke- 
mään uutta versiota ja International Superstar 
Soccer 64:stä olemme jo nähneet mitä voi olla 
odotettavissa. 

Koska Konamilla ei ole mitään virallisia 
lisenssejä oikeiden pelaajien ja joukkueiden 
käyttämiseen, heidän on satsattava grafiik- 
kaan ja pelituntumaan. International Superstar 
Soccer '98 tulee olemaan nopeampi ja sula- 
vampi kuin edeltäjänsä ja kaikkine uusine 
animointeineen ja hallintahienouksineen se 
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tulee venyttämään sekä Nintendo 64:n että 
PlayStationin kyvyt ja kapasiteetin äärimmil- 
leen. Muun muassa pelaajat tulevat pukkaa- 
maan palloa entistä realistisemmin ja yleen- 
säkin pelaajalla tulee olemaan entistä va- 
paampi pallonhallinta. Maalivahdit ovat aina 
hankalia ohjelmoitavia jalkapallopeleissä, mut- 
ta jopa tässä suhteessa Konami lupaa paran- 
nuksia. Maalivahdit tulevat nyt entistä useam- 
min vangitsemaan pallon hyppysiinsä eikä pe- 
liin myöskään pitäisi jäädä mitään kuolleita 
kulmia, mistä pelaaja voisi varmasti päästä 
tekemään maalin joka kerta. 


Välttääkseen Konamin ja Electronic Artsin ko- 
piointia on Acclaim pyrkinyt tekemään koko- 
naan oman tyylisensä futispelin. Nintendo 
64:n Acclaim Soccerissa ei painopiste tule ole- 
maan koneen huijaamisessa, vaan realistisissa 
otteluissa, joissa joutuu ajattelemaan siten 
kuin pelaajat oikeasti kentällä ajattelevat. 

— Pelialueelta ei esimerkiksi löydy mi- 
tään maagista aluetta, jolta pelaaja automaat- 
tisesti voisi ampua pallon maaliin ohi maali- 
vahdin, on Darren Anderson Acclaimilta selit- 
tänyt. Pelaajan täytyy ensin jujuttaa puolus- 
tajia ja sitten edelleen harhauttaa maalivahti, 
aivan kuten oikeallakin kentällä tapahtuu. 

Toinen realismia lisäävä tekijä on, että 
jokaisella pelaajalla tulee olemaan omia omi- 
naisuuksiaan. Siten myös joukkueista tulee 
monipuolisempia ja pelin luonne muuttuu 
riippuen siitä miten hyvä joku joukkue on. 
Grafiikan hiomiseksi on Acclaim yrittänyt hyö- 
dyntää 64-bittistä formaattia täydellä teholla. 
Pelaajien hahmoista mm. tulee täysin sulava- 
pintaisia uuden Soft Skin -tekniikan ansiosta 
ja koska peli sisältää yli 19000 animoitua osio- 
ta, pelaajat osaavat myös liikkua äärimmäisen 
sulavasti. 


Silicon Dreamsilla kehitellään World League 
Soccer '98:aa, joka kesällä julkaistaan sekä 
Saturnille että PlayStationille. Fever Pitch ja 
Olympic Soccer ovat hyviä esimerkkejä Silicon 
Dreamsin aiemmin julkaisemista peleistä, jo- 
ten sillä on kyllä kokemusta genrestä ja firma 
toivoo Saturn-version World League Soccer 


Acclaim Soccer (N64) 
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World League Soccer '98 (PS 





'98:sta lyövän jopa Segan oman Worldwide 
Soccer -sarjan myyntiluvuissa. 

Peli tulee sisältämään 185 eri joukkuetta 
ja 20 eri jalkapallostadionia kautta maailman 
ja kiitos erinäisten lisenssien, tulee pelissä nä- 
kymään oikeita pelaajiakin. Silicon Dreamsin 
suunnittelijat ovat panostaneet erityisesti pe- 
lituntumaan ja siihen että jokaisella pelaajalla 
on laaja valikoima liikemahdollisuuksia käy- 
tettävänään pallonkäsittelyssä. Lisäksi gra- 
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JALKAPALLON JUHLAA '98 








Adidas Power Soccer '98 (PS) 


VIVA Football (PS) 


fiikka tulee olemaan hyvin yksityiskohtaista ja 
selkeää, sulavan lumen ja vesilätäköiden kal- 
taisin yksityiskohdin maustettuna. Pelaajien 
Motion Capturen on mallipelannut koneelle 
Les Ferdinand Tottenham Hot Spursista, joten 
siltä voimme myöskin odottaa realistista tun- 
tua. 


Kun Psygnosis julkaisi ensimmäisen pelinsä 
Power Soccer -sarjassa, he osoittivat selvästi 
ajattelevansa toisin kuin muut. Adidas Power 
Soccer tuli tunnetuksi aggressiivisena ja no- 
peana futispelinä, joka muistutti enemmän- 
kin kolikkopeliä kuin simulaatiota. Vaikka 
suunnittelijat ovat tehneet Adidas Power 
Soccer '98:aan kokonaan uuden pelimoottorin, 
on vanha tyyli silti säilytetty, joten ne jotka 
tykkäsivät aiemmista sarjan peleistä, eivät tu- 
le tähänkään pettymään. 

Myös grafiikka on saman tyylistä kuin 
vanhoissa Power Soccer -peleissä, mutta sitä 
on paranneltu uuden piirrostekniikan avulla. 
Tämä mahdollistaa suuremman yksityiskoh- 
taisuuden sekä nopeamman pelaamisen. Kaik- 
ki 32 joukkuetta, jotka ottavat osaa oikeisiin- 
kin MM-kisoihin, ovat tietysti mukana, mutta 
kaikkiaan pelistä löytyy yli 150 joukkuetta. 
Tarjotakseen pelaajille enemmän kuin mitä 
muut MM-kisojen aikoihin julkaistavat futis- 
pelit pystyvät tarjoamaan, on Adidas Power 
Soccer '98:aan sijoitettu kaikkiaan 8 erilaista 
turnausmuotoa. Peli tulee olemaan siis var- 


sin monimuotoinen. 


Three Lions on nimike, 
joka on otettu Englannin 
maajoukkueesta, sillä sen n 
on arveltu parhaiten houkuttelevan brittejä 
pelikauppoihin. Mutta jos Z-Axis-firman suun- 
nittelijat onnistuvat saavuttamaan oman maa- 
linsa, saattaa pelistä kehkeytyä menestys myös 
muualla maailmassa, missä se pian julkais- 
taan nimellä Golden Goal. 

Z-Axis on yrittänyt luoda kokonaan uu- 
den tyyppisen futispelin, jossa ottelut olisivat 
paljon realistisempia kuin muissa peleissä. 
Pelituntuma tulee olemaan metodinen ja mel- 
ko hidas, jotta otteluista ei tulisi pelkkiä no- 
peita maalikavalkadeja surkealla puolustus- 
pelillä ja olemattomalla taktiikalla höystettynä. 
Golden Goalissa pelaajan on jopa tähdättävä 
potkunsa pienen maalitaulun avulla, joka 
osoittaa minne pallo tulisi alas kentällä — uusi 
ominaisuus, joka tuo peliin lisää tarkkuutta ja 
todentuntua. Tunnelman lisäämiseksi kaik- 
kien 50 joukkueen pelaajat huutelevat toisil- 
leen ohjeita omilla kielillään ja yleisö reagoi 
ottelun tapahtumiin reaaliaikaisesti. Pelitun- 
tuma on ollut kaikkein tärkein Z-Axisin suun- 
nittelijoille, ja huolimatta siitä, että koko MM- 
turnaus on mukana pelillä, väittävät he pelin 





säilyttävän viihdyttä- 
vyytensä vielä pitkään 
Ranskan kisojen jälkeenkin. 


Vuoden trendi futisgenressä, van- 
hojen maajoukkueiden tuominen pe- 
leihin, jatkuu myös Virginin Viva Foot- 
ballissa. Siinä nimittäin voi pelata kaik- 
kien maailman menneiden suurten maa- 
joukkueiden kanssa ja siten luoda omaa jal- 
kapallohistoriaa. Pelin nimi on valittu allevii- 
vaamaan sitä peli-iloa ja omistautumista, jota 
monet tuntevat futista kohtaan, ja Viva Foot- 
ballin kanssa pelaajalla tulee olemaan yhtä 
mukavaa kuin oikeaa futista pelatessa. 

Pelin tekoäly auttaa pelaajia reagoimaan 
hyvin todentuntuisesti kaikkeen mitä kentällä 
tapahtuu. Pelaajat on animoitu Motion Captu- 
rella ja vaikuttavat Soft Skin -tekniikan an- 
siosta hyvin realistisilta. Kokonaisuus tuntuu 
hyvin kiintoisalta eikä unohtaa pidä sitäkään, 
että Viva Football sisältää peräti 987 eri jouk- 
kuetta ja uskomattomat 16224 pelaajaa. 

Jotta kaikki olisi todenmukaista on World 
Soccer Magazinen Gavin Hamilton hoitanut 
kuntoon tilastopuolen, joten Virgin on todella 
paneutunut projektiinsa ytimiään myöten. 


Moni muukin firma aikoo hyödyntää Rans- 
kan kisojen tuomaa ylimääräistä mainosta ja 
kiinnostusta, esim. GT Interactive, joka työstää 
PlayStationille versiota klassisesta Sensible 
Soccer World Cup '98:sta, sekä Ocean, joka 
toivon mukaan julkaisee odotetun UEFA:nsa 
joskus loppukesästä. Sen, mikä peli tulee voit- 
tamaan digitaalisen maailmanmestaruuden, 
tulemme kertomaan tulevissa arvosteluissam- 
me, mutta jo nyt voidaan olla varmoja, että fu- 
tiskesä 1998 tulee olemaan toistaiseksi kaik- 
kien aikojen paras. 

Sääli vain, ettei Suomen maajoukkue ole 
Ranskan kisoissa mukana. M 
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Logot ja nimet ovat rekisteröityjä tavaramerkkejä. 
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viimeisimmästä Batman-elokuvasta. 
Rooleissa mukana mm. Batman, Robin ja 
Kissanainen. 













Ylivoimaisen upea grafiikka ja 
spaceprätkääsi ja asearsenaa! 


Gaming World 5/5 "Ouite marvellous" 
PC Zone 94%, Ultimate PC 95%, PC Ft 


elastu ilman nopeaa 
ihdoton kärkiteos. 
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Sankarigecko uusissa huimissa seikkailuissa. 
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= PELIKONE Nintendo 64 
= LUONNE Kilpa-ajo 
(L) JULKAISIJA ———————— Ocean 

KEHITTÄJÄ ————— Genki 


Multi Racing Championchipin kehitellyt porukka palaa 
pian takaisin uuden, paljon paremman kilpa-autopelin 
kera. Kenties lopultakin saadaan N64:ään hiukan vauhtia. 
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un Genki alkoi tekemään uutta auto- 

peliänsä, firmassa ei uskottu tulos- 
ten olevan tällaisia. Ajatuksena oli tuottaa 
jatko-osa Multi Racing Championchipille, 
mutta projektin edetessä alkoivat uudet ideat 
virrata sisään. Pian pelin ja Genkin suunni- 
telma oli muuttunut siten, että pelistä py- 
rittiin tekemään paljon aiempaa todenmu- 
kaisempi. Valmiit tulokset tulevat julki jo 
kesäkuun lopulla ja ne voivat hyvinkin olla 
odottamisen arvoisia. 


Genki on siis yrittänyt suunnitella niin rea- 
listisen pelin kuin mahdollista, erotukseksi 
enemmän kolikkopohjaisesta Multi Racing 
Championchipistä, jonka jatko-osa siitä piti 
tulla. Eroja on monenlaisia, ennen kaikkea 
pelituntumassa. 

GT 64:ssä on mahdotonta ajaa koko ra- 
taa läpi hellittämättä välillä kaasua ja epä- 
realistisen nopeita sivuluisuja Ridge Race- 
rin tyyliin on turha ajatellakaan. Autot on 
ohjelmoitu käyttäytymään samoin kuin mal- 
lina olleet oikeat vastineensa kaikissa suh- 
teissa. Jotta kaikki olisi mahdollisimman to- 
dellista palkkasi Genki lisäksi autoteknikon 
porukkaansa tarkistamaan kaikkien autojen 
ohjelmoinnit. GT 64:ssä ei ole mitään ma- 
nuaalisia kickdowneja, jotka voisivat vaihtaa 








pienemmille vaihteille automaattisesti mut- 
kissa moottorien käyttämiseksi tehokkaalla 
tavalla, vaan pelaajan on itse käyteltävä kaa- 
sua ja jarruja niin, että kickdown-efekti tulee 
oikeaan kohtaan. Vain hallitsemalla tämän 
tyylisiä tekniikoita, voi pelaaja toivoa voit- 
tavansa GT 64:ssä. 


Alussa ajettavana on kuusi eri rataa. Niiden 
tyypit vaihtelevat kaupunkiajosta rata-ajoon 
ja eri autot sopivat parhaiten tietyn tyyppi- 
sille radoille. Se, joka on voittanut jonkin 
turnauksen, saa pääsyn ylimääräisille kah- 
delle radalle, ja lisämenestyksen jälkeen voi 
pelaaja saada oikeuden ajaa kaikkia ratoja. 
Mukana on kaikkiaan 14 eri kilpatallia ja 
Genki on saanut autovalmistajien luvan 
käyttää oikeita automerkkejä ja ulkomuoto- 
ja. Ennen kuin pelaaja aloittaa kilpailun saa 
hän itse valita vastustajansa ja mistä ase- 
masta he aloittavat kilvan. Täten vaikeusas- 
tetta on mahdollista muunnella ja hiukan 
loogisemmalla tavalla kuin vain säätelemäl- 
lä erilaisia asetuksia. Kilpa voi kestää kaik- 
kea 3 ja 24 kierroksen väliltä ja pelaaja voi 
itse valita yksittäisen kilpailun ja kokonaisen 
GT-kauden väliltä. 

Pelin kaikkein todenmukaisimmat piir- 
teet tulevat esille, kun ajetaan 24 kierrok- 


SUPER POWER 


GRAND TOURING CAR 


sen kilpailua. Sen aikana tulee nimittäin tar- 
peelliseksi ajaa varikolle tankkaamaan ja 
huollattamaan autoa. Näin pitkän kilvan kes- 
täessä autot käyvät myös herkemmiksi tör- 
mäyksille, jotka vaikuttavat niiden ajo-omi- 
naisuuksiin. Autoon tulleet vahingot voivat 
esim. vaikuttaa niiden kaarrekäyttäytymi- 
seen luistoa lisäävästi. Ei vähiten törmäyksiä 
välttääkseen, pelaajan on siis oltava jatku- 
vasti tarkkana ajotuntuman säilyttämiseksi 
kilvan loppuun saakka. 

Valikkomenuista pelaaja näkee kaikki 
säädöt ja mittarilukemat, kuten esim. huip- 
punopeuden ja kiihtyvyyden, niin että auto- 
jen ajotuntumaa voi muunnella pienintä yk- 
sityiskohtaa myöten. 


Pelin grafiikka on jotain aivan omintakeista. 
Genkillä kuvaillaan pelin grafiikkaa raken- 
netuksi toistaiseksi nopeimman N64-peli- 
moottorin ympärille. Grafiikan tyyli vaikut- 
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ALL JAPAN 
CHAMPIONSHIP 


GT 64:ssä on mahdotonta 
ajaa koko rataa läpi hellittä- 
mättä välillä kaasua ja epä- 
realistisen nopeita sivuluisu- 


ja Ridge Racerin tyyliin on 


turha ajatellakaan. 





taa jossain määrin sekoitukselta Segan Scud 
Racea ja Sonyn Gran Turismoa. Realismia 
on vahvistettu, ainakin mitä tulee ulkonä- 
köön, mutta ennen kaikkea Genki on yrittä- 
nyt tehdä grafiikasta selkeää ja yksinker- 
taista. Sen joka pelaa tätä peliä yksikseen, ei 
tarvitse ärtyä epämääräisistä ja suttuisista 
taustoista ja vielä kahden yhteispelissäkin 


07457721 





yksityiskohtaisuus on vahvaa ja kuvien no- 
peus hyvää luokkaa. Yksityiskohdat kuten 
autoista singahtavat kipinäsuihkut ja pyöri- 
vät ohjauspyörät tuovat lisänsä kokonaisuu- 
teen ja Genkillä on työstetty peliin jopa sää- 
tehosteita. Sää voi muuttua pelin kuluessa, 
mikä puolestaan vaikuttaa reaaliaikaisesti 
ratojen ajo-ominaisuuksiin. Kilvan kuluessa 
pelaajalla on viisi eri kamerakulmaa valitta- 
vanaan ja uusinnoissa käytetään peräti 14 eri 
perspektiiviä kilpailun tapahtumien tark- 
kaan esittämiseen. 


Genkillä tuntuu olleen rima hyvin korkealla 
heidän tehdessään GT 64:ää. Päämäärä tehdä 
todellisen tuntuinen peli, joka samaan ai- 
kaan omaa kolikkopelien yksinkertaista vie- 
hätystä, ei ole niitä helpoimpia, mutta uusi 
peli näyttäisi jättävän varjoonsa sekä Multi 
Racing Championchipin että Top Gear Ral- 
lyn. 
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PELIKONE Nintendo 64 
LUONNE ——— Tasoloikka 
JULKAISIJA Nintendo 
KEHITTÄJÄ —————— Rare 





Kun Nintendo myöhästyy oman 
lippulaivansa kanssa on Rare se 
pelastaja, joka kerta toisensa jäl- 
keen avittaa heitä. Joulun aikoi- 
hin sen tekivät Goldeneye 007 ja 
Diddy Kong Racing ja kesällä 


Rare rientää jälleen apuun uudel- 


la pelillään. 








Rare lyö korttinsa todellakin pöytään tyy- 
likkäästi ja hyvin ajoitetusti. Kenties juuri 
sen takia he onnistuvatkin luomaan hittipe- 
lejä hittipelien perään. Kun Nintendon *jo- 
keri” kesällä julkaisee uuden tasoloikkan- 
sa, kuuluu se julkistettavan kunnon mels- 
keellä. Banjo-Kazooiesta tulee peli, joka ylit- 
tää Super Mario 64:nkin. 

Kohtasimme Banjon jo Diddy Kong Ra- 
gi e : Banjo-Kazooiessa hän 








Auttaja hadassa 


tosin jättää auton talliin ja aloittaa seikkailun 
yhdessä Kazooie-linnun kanssa. Kolmen 
Donkey Kong Country -sarjan pelin jälkeen 
on Rare oppinut miten hyviä tasoloikkape- 
lejä luodaan ja ne skeptikot, jotka epäilivät 
Banjo-Kazooiesta tulevan liiaksi Super Mario 
64:n kaltaisen, tulevat yllättymään. Kyse on 
nimittäin pelistä, joka on niin kaukana ko- 
piosta kuin vain mahdollista. 

Muodin oltua viime aikoina synkkiin ja 
tyhjiin ratoihin päin, on Banjo-Kazooie taas 
taipuvainen monivivahteisiin digitaalimaa- 
ilmoihin päin. Sammalet, jotka vaatettavat 
metsikköjä ja valkoiset hietikot, joilla lojuu 
näkinkenkiä osuvat silmään ensimmäiseksi 
tähän sööttiin satuun mukaan tuleville. Rare 
tietää tarkalleen mistä naruista vetää, luo- 
dakseen sellaisen tunnelman, johon pelaaja 
voi nopeasti upottautua. 

Upea kasvillisuus ei sitä paitsi ole ai- 
nut asia mikä pelissä viehättää. Pidemmällä 


SUPER POWER 


pelissä Banjo ja Kazooie joutuvat astumaan 
sisään hämäriin huoneisiin ja kosteisiin luo- 
liin, joissa asustaa häijyjä peikkoja ja vih- 
reänhohteisia kummituksia. Hahmojen 
suunnittelu on kauttaaltaan silmiähivelevää, 
huolimatta päähenkilöiden jonkin verran 
lapsellisista hahmoista. Jo Diddy Kong Ra- 
cingissa käytetyn tekniikan avulla Rare on 
onnistunut luomaan hahmoille myös realis- 
tisen näköiset varjot ja pehmeät liikkeet. 
Kaikkein kiintoisin piirre Banjo-Kazoo- 
jessa on kuitenkin se miten kaksi sankari- 
kaverusta kaikkialla pelin kuluessa voivat 
tehdä yhteistyötä. Siivillä varustettu Kazooie- 
lintu voidaan aktivoida milloin vain kohot- 
tamaan banjoa soittava karhukaverinsa pik- 
ku lentomatkalle. Kazooie pystyy myös juok- 
semaan nopeasti, sukeltamaan pitkään ja 
heittämään munia vastustajien niskaan. Ban- 
jo ei ole yhtä kiireinen kuin siivekäs kave- 
rinsa, mutta on sitäkin taitavampi antamaan 
vastustajille kelpo selkäsaunoja. Hyväntah- 
toinen karhu pystyy myös käyttämään esi- 
neitä, joita hän kohtaa pelin kuluessa. 
Kuten Mystical Ninja starring Goemon, 
on Raren tuleva seikkailukin täynnä pie- 
nempiä seikkailuja. Sivujuonteet, joissa Ban- 
jo esimerkiksi muuttuu myyräksi, ovat aivan 
jokapäiväisiä tapahtumia tässä mielikuvi- 
tuksellisessa pelissä. 
Kun Super Mario 64 2 tuntuu vielä aivan 


SUPER POWER 





Sammalet, jotka vaatettavat 


metsikköjä ja valkoiset hieti- 
kot, joilla lojuu näkinkenkiä 
osuvat silmään ensimmäi- 
seksi tähän sööttiin satuun 
mukaan tuleville. 


liian kaukaiselta ja mitään todella hyviä seik- 
kailupelejä ei näytä olevan tulossa vähään 
aikaan, saa Banjo-Kazooie rauhoittaa meitä 
N64:n omistajia. Vaikka se perimmältään 
onkin tasoloikkapeli, sisältää se niin run- 
saasti myös seikkailullisia juonteita, että se 
pitänee meidät puuhassa siihen saakka, kun 
Link jälleen alkaa heilutella kimaltelevaa 
miekkaansa. M 
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ARVOSTELUT 


TOPI 
[ikä: 24 « harrastaa: musiikkia « pitää: RPG ja seikkailupelit « ei pidä: amerikkalaiset pelit] 


PARASTA: Parasite Eve — Sguare teki sen taas. Legend of Zelda — The Ocarina 
of Time — Odotan edelleen... Gran Turismo — täydellinen autopeli. Klonoa — coo- 
limpi kuin Gex. Tekken 3 - pleikkarin paras mätkintäpeli. 


MARTTI 


[ikä: 23 « harrastaa: manga, itärannikon rap « pitää: seikkailu- ja shoot 'em up « ei pidä: full 
motion video] 


PARASTA: House of the Dead - hurrrjaa zombitoimintaa. Forsaken - kova räis- 
kintäpeli. Gran Turismo - autopeli joka jyrää muut. Rampage World Tour — 
yeah. Resident Evil 2 — aina yhtä rohea. 


JOONAS 
[ikä: riittävästi « harrastaa: lumi & aurinko » pitää: väkivalta, kilpa-ajo & ongelmanratkaisu 
« ei pidä: tietyt filmilisenssit] 


PARASTA: Gran Turismo - Vrooom! Rampage World tour - maailma lakoon. 
Cardinal Syn — Peikot lakoon. House of the Dead — zombiet lakoon; liipasinsor- 
messani on rakko. Tetris —- Game Boy-klassikko 


LOVIISA 
[ikä: 21 « harrastaa: musiikki ja muoti « pitää: ongelmanratkaisu « ei pidä: räiskintäpelit] 


PARASTA: Parasite Eve - jännittävä ja kiva. Aya rulaa. Klonoa — maailman 
söpöin pikkuotus. Gran Turismo — kaasu pohjaan. Yoshi's Story - vieläkin kiva. 
Pocket Camera -— maailman hauskin kamera. 


JOHN 


[ikä: 31 « harrastaa: raskas musiikki ja kauhufilmit « pitää: mätkintäpelit » ei pidä: len- 
tosimulaattorit] 
PARASTA: Resident Evil 2 — Still going strong. NBA Fastbreak '98 — Lakersin 


uudet seikkailut. House of the Dead — Zombiteurastusta Saturnilla. Gex 3D 
iloista vaihtolämpöistä TV-huumoria. NBA Pro '98 — Pleikkariversio tottakai. 


SLIN 
[ikä: arvoitus * harrastaa: peliohjelmointi « pitää: vauhtipelit » ei pidä: huonot pelit] 


PARASTA: Gran Turismo - kukaan ei ohita mustaa Mitsubishi Lancer Evolution 
III GSR:ääni. Time Crisis — hieno kolikkopeli. House of the Dead - konsolipeli, 
jossa on asennetta. Wave Race - tästä ei voi saada kyllikseen. Tekken 3 — 
Crash! Boom! Bang! 


ARVOSANAT 





Mikä on oikeus ja kohtuus? Ovatko ar- 
vostelijamme idiootteja vai neroja, se saat 
sinä lukijana päättää. Numerot riippuvat 
aina peliarvostelijoiden henkilökohtaisista 
mieltymyksistä. Esimerkiksi Topi ja Maa- 
listti pitävät enemmän japanilaisista rooli- 
peleistä kuin amerikkalaisista splattereista. 
Joonas ja John taas ampuvat ensin ja lu- 
kevat käyttöohjeet sitten. Arvostelijoiden 
erilaisten mielihalujen vuoksi annamme ai- 
na vähintään kahden toimittajan kertoa 
mielipiteensä kustakin pelistä. 


Numeroita viilataan saman lajityypin muita 
ajankohtaisia edustajia mittatikkuina käyt- 
täen. Pari vuotta vanhojen pelien vertaa- 
minen viimeisimpiin uutuuksiin ei ole kovin 
mielekästä, koska grafiikan, äänten ja pe- 
lituntuman taso kasvaa peli peliltä. 32-bit- 
tisten pelejä on turha verrata NESin tai 
Master Systemsin peleihin. 

Viimeinen suuri kysymysmerkki on arvo- 
sanasysteemi. Käyttämäämme arvostelu- 
systeemiä käyttää 95% maailman pelileh- 


distä, joten se saa kelvata meillekin. 


Alla pieni sanallinen selvitys noiden mys- 
tisten numeroiden tarkoituksesta. 


100 — paras, kaunein, virheetön. 


95-99 tähän kastiin yltävät vain harvat 
ja valitut 


90-94 huipputulos. osta tai itke ilman. 


80-89 selkeästi yli keskitason. Pelityy- 
pin faneille ehdoton hankinta 


70-79 keskitasoa. Kannattaa testata 
ennen kuin ostaa. 


60-69 keskinkertainen. Omalla vastuul- 
la, saattaa miellyttääkin. 


50-59 Mitähän televisiosta tulee — 
Kymppitonni, jess! 

30-49 Näitä joulupukki tuo tuhmille. 

10-29 Kiikutettava hävitettäväksi. 

1-9 Peli on pelattu! 
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Uusi entistä tilavampi 
myymälämme on avattu! 





Yliopistonkatu 30 
20100 TURKU 
Puh. 02-2757 600 
Fax 02-2510 055 


Nordic 


aMES 





www.nordicgames.fi | 





Toimitusehdot 


Kaikilla koneilla ja peleillä on puolen vuoden takuu, 
myös käytetyillä. a 


Toimitusmaksu 35,-/lähetys. Isommat paketit (esim. 
keskusyksiköt ja rattiohjaimet) 60,-. 


Jotkut pelit voivat olla tilapäisesti loppuunmyytyjä tai 
myöhästyneitä. - 


Asiakkalla on oikeus vaihtaa viallinen tuote ehjään 
veloituksetta. : 

Jos vian todetaan johtuneen käyttövirheestä tai käyttö- 
ohjeiden noudattamatta jättämisestä, palautusta ei 
voida hyväksyä. 


Asiakas voi halutessaan palauttaa tuotteen seitsemän 
työpäivän kuluessa lunastuksesta ja saada tuotteen 
hinnan takaisin. 

Tuotteen täytyy olla palautettaessa uutta vastaavassa 
kunnossa. 


Pidätämme oikeuden hinnanmuutoksiin. 


Vaihda vanhat pelisi uusiin 
Toimi näin: 


Luetteloi pelit, jotka haluat vaihtaa. Ilmoituksestamme 
näet, mitä me hyvitämme peleistä. Jos et löydä pelillesi 
hintaa ilmoituksesta, soita. 


Pelit ja ohjekirjat tulee olla kotelossa. 


Lähetä pelit meille osoitteeseen: Nordic Games, Yliopis- 
tonkatu 30, 20100 Turku. N 
(Ei postiennakolla.) 


Me tarkistamme, että lähettämäsi pelit toimivat ja lähe- 
tämme sinulle haluamasi pelit. 


Laita mukaan kirje, jossa ilmenevät: nimi, osoite, synty- 
mäaika, holhoojan allekirjoitus (mikäli olet alle 18-v.) 
sekä puhelinnumero. 


Muista ilmoittaa, mitkä pelit haluat tilalle. Kirjoita mie- 
lellään myös, mistä lehdestä olet ilmoituksemme lu- 
kenut. 


Vaihdamme/ostamme myös Nintendo, Super Nintendo 


ja Mega Drive -pelejä. Tiedustele lisää numerosta: 
02-2757 600. = 


Konttori ja myymälä Turussa 
Nouda tavara suoraan varastomyymälästä. Puhelimitse 
voit kätevästi varmistaa, että kyseinen tuote löytyy 
hyllyltä. 


Osoitteemme on: Yliopistonkatu 30, 20100 Turku 
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ReBoot 
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2007 


UUTUUDET 
Armored Core 
Bomberman 
Brian Lara Cricke 
Buggy 
Everybody's Golf 
Forsaken 

Guilty Gear 
Hardball 6 
Klonoa 

Kula World 

N20 

Point Blank 

Pro Manager 98 
Sentinel Returns 


Time Crises (ei asetta) 


Vipers 
V-Rally 98 
War Games 


SUORAAN 
HYLLYSTÄ 


Alundra 

Auto Destruct 
Ark of Time 
Beast Wars 
Bloody Roar 
Brahma Force 
Breath of Fire 
Broken Helix 
Bugriders 
Bushido Blade 
Bust-a-move 3 DX 
Cardinal Syn 
Castlevania 


Colony Wars 
Cool Boarders 2 
CT C:Red Alert 
Critical Depht 

Ci 


roc 
Crash Bandicoot 2 
Dark Omen 
Deathtrap Dungeon 
Devils Deception 
Diablo 

Duke Nukem 


€, [- 


LATTON 


"| 


-— 


PSX-Value Pack 


Sis. keskusyksikkö, 2 peliohjainta, Sonyn muistikortti, 
scart-kaapeli, virtajohto seka puolen vuoden takuu. 


PSX-Value Pack + 


1100," 


Auto Destruct tai Test Drive 4 


Sis. keskusyksikkö, 2 peliohjainta, Sonyn muistikortti, scart-kaapeli, 
virtajohto sekä puolen vuoden takuu. Lisäksi voit valita joko Auto 


Destruct tai Test Drive 4 -pelin. 
Excalibur 199 
Exhumed 299 
Extreme Snowbreak = 299 
G-Police 269 
Formula Karts 269 
Felony 11-79 269 
FIFA Road to the... 98 219 
Final Fantasy VII 339 
Fighting Force 299 
Formula 1 97 319 
Gex 3D 319 
Gran Turismo 319 
Grand Theft Auto 299 
Hercules 319 
Indy 500 319 
Jet Rider 2 319 
Last Report 299 
Lucky Luke 319 
Maximum Force 299 
Master of Teräs Käsi 319 
Megaman 299 
Megaman 8 299 
Men in Black (MIB) — 319 
Midnight Run 299 
Moto Racer 219 

319 Nagano Olympics 98 — 319 
299 — Nascar 98 219 
299 NBA Live 98 219 
299 NBA Pro 98 319 
319 — Needfor Speed3 299 
319 Newman Haas Racing 319 
319 NHL98 219 
319 NHL Faceoff 98 299 
299 Nightmare Creatures 299 
319 Nuclear Strike 219 
299 Oddworld: Abe's... 299 
319 One 299 
319 Overboard 239 
269 Pax Corpus 299 
299 PGA98 219 
269 —Poy!Poy! 319 
299 Premier Manager 98 319 
319 Rascal 319 
299 — ReBoot 299 
219 — Risk 269 
319 — Riven (5 CD) 369 
299 Road Rash 3D 299 
319 Rock'n Roll Racing 2 299 
299 Snow Racer 98 299 
299 Spawn 319 
299 Spice World 199 


319, 


NORDIC GAMES 


Menneisyys, nykyhetki ja tulevaisuus, etsi nii- 
hin johtavat aikanunnelit. Kokoa eri puolilla 
aikaa ja avaruutta hajallaan oleva aikakello ja 
pelasta maailma Cronolta. 18 tasoa kuudessa 
3D-ympäristössä. 1 pelaaja, tukee analogista 
ohjainta, muistikorttisuositus. 





129 Uy” 


Kaikille tilaajille 
ilmaiseksi 


Real Arcade 
Light Gun 





Ei mikään hernepyssy!. 
Autoreload, autofire, jal- 
kapedaali sekä realistinen 
takapotku! 


- ) + 


JAY, 
Erazer 





Tosi raju ase, jossa luotisuihku leviää 
todentuntuisesti liipasinta painettaes- 
sa. Sopii kaikkiin räiskintäpeleihin, 
myös Gunconin (Time Crisis) kanssa! 


249) 


Light Blaster 





Suunniteltu ergonomisesti molemmil- 
la käsillä pidettäväksi, sopii myös va- 
senkätisille, Neljä erilaista tulitusase- 
tusta. Varustettu mm. led-valoilla. 


159) 








[ MadCatz 


| 

U — HUOM! Tarjous 
| | — voimassaniin 

U — kauan kuin 

| tavaraa riittää! 





Valitse kaksi seuraavista peleistä 
yhteishintaan: 


























aki of the S. 
City of Lost Children 
Clock Tower 
Colony Wars 
Command & Conguer 
Een Alert 


Cool rai Rasta 
Cool Boarders 2 
Crash Bandicoot 
Crash Bandicoot 2 



































| 
Test Drive 4. 219 — Tekken 169 U AllStar Soccer Clock Tower 
Theme Hospital 299 — Tekken2 169 W — Hieman humoristisempi Saksimies on palannut! Kauhutarina, |! 
Toca Touring Car 319 — Tomb Raider. 169 futispeli, jossa voit myös jossa psykopaattinen sarja-murhaaja 
Tomb Raider 2 319 Track & Field 169 luoda omia pelaajia sekä täytyy pysäyttää ennen kuin on liian 
Total NBA 98 319 — True Pinball 169 taktiikoita. : myöhäistä... 
Treasures of the Deep 319 = Wipe Out 2097 169 | 
Warcraft 2 219 Worms 169 | 
World Cup 98 299 
World Cup 98 Tourn. 299 J 
V-Rally ja 319 TARVIKKEET | Väkivaltaisessa ympäristössä Jack Haasion hahmossa yrität pelastaa 
X-Men: Children of... 319 — Antennikaapeli 189" *| in maailman Dr, Moonbeamin 
z 269 PNI suoritetaan yKsittajsi! i kieroutuneelta ajatukselta tehdä 
Ase, Konami 199 || 2 — tehtäviä neljän jäsenen , a ajaa asetta. 
: Ase, Light Blaster = 199 | J NINE — voimin. TEA 0908 TT PNÄ ASN 100 
PLATINA -SARJA — Ase, Erazer 249 1 MRKYEISIISSI PlayStation Maa 
Ase, Real Arcade... 329 | 

Actua Soccer 169 — Hiiri 199 : 
Adidas Power Soccer 169 —Link-Up-kaapeli = 139 [| Thunderhawk 2 
Air Combat 169 — Multitap 219 | X2 Koodinimenä Firestorm. Valmistaudu 
Alien Trilogy 169 — Muistikortti, Sony 159 | Unohda stoorit ja tuhoa ohjaamaan taisteluhelikopterisi moniin 
Bust-a-move 2 169 — Muistikortti, 15-p. 129 | viholliset tai saat katua! vaarallisiin tehtäviin eri puolille 
Crash Bandicoot 169 — Muistikortti, 240-p. — 199 | maapalloa. | 
Destruction Derby — 169 — Muistikortti, 360-p. 289 W | 
Destruction Derby 2 169 — Muistikortti, 720-p. 399 f 
m Er m a Tenetin Sony 189 | ' 

'ade ac! 1 eliohj., Sony Dual Sh. 189 | 
noen vi 284 emi - m 0 Prykedeetinen tunneliaje HUOMIO: | 

'andemonium 1 eliohj., Sony valk. = 189 | = 4 
Porsche Challenge — 169 — Peliohj. Aseii, (Sony) 149 | in Erikseen ostettuina 
Rayman 169 — Peliohj., Ascii-Grip = 199 | a , 
Ridge Racer Revolut. 169 — Peliohj. Ascii-Arcade 299 [|| 199 =/ kpl 
Road Rash 169 — Peliohj., NegCon 299 , 
Soul Blade 169 —RGB-scart 139 < 
Soviet Strike 169 == jaa = 


Y J 





STATIONI 
A TAR VI 


—-a =o 24388 





Ostamme — Tuote: Myymme Ostamme 
80 — Criticom 85 25 
100 — Croc 240 —. 120 
90 — Crow:Cityof Angles — 185 50 
70 — Crusader No Remorse = 175 70 
100 — Crypt Killer 175 90 
40 — Cyberia 85 25 
100 — Cyberspeed 85 25 
40 — Cybersled 85 25 
so D 165 05 
100 — Darklight Conflict 150 50 
40 — Dark Forces 195 90 
40 — Dark Omen 240 120 
40 — Darkstalkers 100 30 
90 — DavisCup Tennis 100 30 
50 — Deathtrap Dungeon 260 130 
80 — Defcons 100 30 
100 — Descent 85 25 
40 — Destruction Derby 115 30 
50 — Destruction Derby2 — 130 50 
30 — Devils Deception 220 100 
80 — Diablo 240 —. 130 
25 — Die Hard Trilogy 135 — 60 
100 — Discworld 185 50 
75 — Disruptor 160 50 
65 — Doom 175 90 
80 — Dragonheart 165 50 
80 — Duke Nukem 3D 230 120 
100 — Dynasty Warriors 220 100 
80 — Earthworm Jimz 190 80 
80 — Epidemic 195 65 
30 — ESPN Extreme Games — 160 50 
50 — Excalibur 150 65 
50 — Exhumed 195 80 
120 — Explosive Racing 120 100 
100 — Extreme Pinball 100 30 
40 — Extreme Snow Break — 195 90 
100 — Fadeto Black 130 40 
90 — Felony 11-79 130 — 100 
100 — FIFA 9 115 30 
50 = FIFA97 135 40 
70 — FIFA Road to... 98 240.120 
120 — Fighting Force 230 120 
50 — FinalDoom ä 230 100 
130 — Final Fantasy VII 250 — 130 
45 — Firo&Klowd 195 05 
100 — Floating Runner 160 40 
50 — Formula1 175 70 
75 — Formula197 240 130 
65 — Formula Karts 220 100 
120 — Frank Thomas Baseball 160 50 
65 — Frogger 220 100 
90 — Full TIIt Battle Pinball 240 — 120 
120 — G-Police 230 — 120 
120 — Galaxy Fight 160 50 
100 — Gex 165 50 
120 — Gex3D 240 —. 120 
50 — Goalstorm 100 30 
65 — Grand Theft Auto 240 120 
140 — Gridrun 195 90 
75 — Gunship 175 65 
120 — Hardboiled 175 80 








X-Tender -jatkojohto 


69 








Tuote: Myymme Ostamme 
Hardcore 4x4 170 05 
Heberekes Popoitto 195 05 
Heres Adventure 230 — 100 
Hercules 230 120 
Hexen 150 50 
Hi Octane 85 25 
Hyper M. Tour Tennis — 150 50 
Impact Racing 100 30 
In the Hunt 160 40 
Incredible Hulk 165 50 
Independence Day 175 80 
Indy 500 130 — 120 
Int. Motocross X 195 s 
Int. Supers, Soccer DL — 195 80 
Int. Supers, Soccer Pro 195 80 
Iron & Blood 115 30 
Iron Man X/0 115 30 
Iznogoud 230 100 
Jersey Devil 140 120 
Jet Rider 195 80 
John Madden 97 170 70 
Johnny Bazookatone — 130 40 
Johan Lomu Rugby 230 100 
Judge Dredd 260 — 130 
Jumping Flash 165 50 
Jumping Flash 2 185 65 
Jupiter Strike 85 25 
Jurassic Park: Lost W... 175 80 
Kart Duel 190 75 
Kileak the Blood 85 25 
Killing Zone 8 25 
Kings Field 195 65 
Konami Open Golf 165 — 50 
Krazy Ivan 160 50 
Kurushi 230 100 
Last Report 230 — 100 
Legacy of Kain 195 80 
Lemmings 3D 165 50 
Lethal Enforcers 175 80 
Little Big Adventure — 170 70 
Loaded 130 50 
Lomax 185 65 
Lone Soldier 185 85 
Lost Vikings 2 185 80 
Machine Hunter 185 80 
Madden 98 230 120 
Magic Carpet 100 30 
Magic the Gathering 240 120 
Marvel Super Heroes = 230 100 
Mass Destruction 130 100 
Masters of Teräs Käsi — 240 130 
MDK 260 — 130 
Mechwarrior 2 165 60 
Mega Man X3 195 80 
Mickey's Wild Adv. 195 90 
Micro Machines V3 135 50 
Midnight Run 260 140 
Monopoly 175 80 
Mortal Kombat 3. 130 40 
Mortal Kombat Myth. — 190 75 


Mortal Kombat Trilogy. 230 








Tuote: Myymme Ostamme 
Moto Mash 195 90 
Moto Racer 240 120 
Motortoon GP 2 165 70 
Myst 185 50 
Nagano Winter Olymp. 260 140 
Namco Museum 109 30 
Nameo Museum Vol.2 —130 50 
Namco Museum Vol. 3 —195 90 
Namco Museum Vol. 4 —195 80 
Nanotek Warriors 240 —120 
Nascar 98 190 90 
NBA In the Zone 160 30 
NBA In the Zone 2. 175 70 
NBA Jam Extreme 165 50 
NBA Jam T.E 115 30 
NBA Live 96 115 30 
NBA Live 97 150 65 
NBA Live 98 240 —120 
Need for Speed 130 50 
Need for Speed 2 150 60 
Need for Speed 3 240 120 
Newman Haas Racing — 260 — 130 
NFL Gameday 100 30 
NFL Ouarterback 97 160 50 
NHL Breakaway 98 195 80 
NHL Face Off 100 25 
NHL Face Off 97 150 40 
NHL Face Off 98. 260 — 130 
NHL Powerplay 115 40 
NHL 97 90 = 30 
NHL 98 190 90 
Nightmare Creatures — 260 = 130 
Novastorm 85 25 
Nuclear Strike 195 90 
Oddworld: Abe... 210 100 
OF World Intercep. 85 25 
Olympic Games 125 40 
Olympic Soccer 115 40 
One 240 120 
Overblood 195 90 
Overboard! 240 — 120 
Pandemonium 190 75 
Pandemonium 2 240 130 
Panzer General 230 — 100 
PaRappa the Rapper — 195 90 
Parodius 175 75 
Pax Corpus 220 100 
PGA Tour Golf 96 130 50 
PGA Tour Golf 97 190 90 
PGA Tour Golf 98 240 120 
Penny Racers 195 65 
Perfect Weapon 175 75 
Philosoma 85 25 
Pitball 160 40 
Player Manager 190 90 
Po'ed 160 40 
Porsche Challenge 195 90 
Power Move Wrestling 175 75 
Powerserve 85 25 
Prime Goal 160 50 
Primal Rage 165 50 





Tuote: 
Project Overkill 
Pro-Pinball 
Pro Wrestling 
Psychic Detective 
Psychic Force 
Ouarterback Club 97 — 195 
Rage Racer 150 80 
Rampage World Tour — 260 130 
Rapid Racer 160 50 
Raging Skies 185 65 
Raiden Project 165 50 
Rally Cross 185 80 
Rascal" 240 120 
Raven Project 150 50 
Rayman 130 50 
Raystorm 195 90 
Ray Tracers 195 90 
Real Bout Fatal Fury — 230 100 
Rebel Assult 2 195 90 
ReBoot 220 — 100 
Re-Loaded 195 80 
Resident Evil 195 90 
Resident Evil Dir, Cut —230 = 100 
Return Fire 175 65 
Revolution X 100 30 
Ridge Racer. 115 40 
Ridge Racer Revolution 165 50 
Rise 2 Resurrection 100 30 
Risk 220 —. 100 
Ki 260 — 140 
ad Rage 195 90 
Road Rash 130 50 
Raod Rash 3D 240 120 
Robopit 100 — 30 
Robotron X 185 65 
Rock & Roll Racing2 — 230 100 
Rosco McOueen 230 — 100 
Sampras Extr, Tennis — 130 40 
Samurai Showdown 3 — 185 75 
Sentient: 195 90 
Shadow Master 260 140 
Shellshock 130 40 
Shockwave Assult. 85 25 
Sim City 2000 175 80 
Skeleton Warriors 100 30 
Skull Monkeys 230 100 
Slam & Jam 100 30 
Smash Court Tennis = 195 80 
Snow Racer 98 220 — 100 
Soul Blade 195 90 
Soviet Strike 130 50 
Space Hulk 115 40 
Space Jam 190 75 
Speedster 195 — 100 
Spider 175 90 
Spot Goes to Hollywood 195 90 
Starblade Alpha 85 25 
Star Gladiator 185 50 
Starfighter 2000 100 30 
Starwinder 165 50 
Steel Harbringer 165 50 





Tuote: Myymme Ostamme 
Steel Reign 260 — 140 
Street Fighter Alpha — 100 30 
Street Fighter Alpha2 190 90 
Street Fighter 2: Movie 1065 50 
Street Fighter Ex Plus — 230 100 
Street Racer 185 50 
Strike Point 195 KN 
Striker 96 100 30 
Suikoden 220 — 100 
Super Football Champ. 220 100 
Super Puzzle F. 2 Turbo 195 90 
hd? Racers 130 40 

'agman 195 90 
Syndicate Wars 240 — 120 
Tekken 115 40 
Tekken 2 175 80 
Tempest X 185 50 
Ten Pin Alley 185 90 
Tenka 175 80 
Tennis Arena 220 — 100 
Test Drive 4 220 —. 100 
Tetris Plus 230 100 
The Note 120 100 
Theme Hospital 240 120 
Theme Park 230 —.120 
Thunderhawk 2 165 65 
Tiger Shark 230 100 
Time Commando 185 65 
Time Crisis + ase 330 220 
Tilt 195 80 
Titan Wars 160 40 
Tobal No. 1 185 50 
Toca Touring Car 260 130 
Tomb Raider 210 100 
Tomb Raider 2 260 — 140 
Top Gun 195 80 
Toshinden 85 25 
Toshinden 2 195 80 
Toshinden 3 130 100 
Total Drivin 130 100 
Total Eclipse 85 25 
Total NBA 96 165 — 50 
Total NBA 97 230 100 
Track & Field 165 50 
Transport Tycoon 260 120 
Trash It 240 120 
True Pinball 130 50 
Tunnel B1 165 50 
Twisted Metal 195 80 
Twisted Metal 2 230 100 
V-Rally 240 — 130 
V Tennis 185 75 
Vandal Hearts 190 





Tuote: Myymme Ostamme 
Victory Boxing 175 90 
Viewpoint 100 30 
Virtual Golf 160 30 
Virtual Pool 195 90 
VMX 220 — 100 
VR Baseball 195 90 
War Gods 175 70 
Warcraft 2 190 90 
Warhammer 190 80 
Warhawk 100 30 
WCW vs the World 230 100 
Whizz 195 80 
William Arcade Gr. 100 30 
Wing Commander 3 120 60 
Wing Commander 4 190 80 
Wing Over 230 — 100 
Wipe Out 115 40 
Wipe Out 2097 130 50 
World Cup Golf 175 70 
Worms 130 60 
Wrestlemania 175 70 
WWF In Your House — 195 70 
X2 190 80 
X-Com: Enemy Unknown 175 so 
X-Com: Terror from.. 220 = 100 
X-Man: Children of... = 230 120 
Kevious 3D 195 90 
Tero Divide 100 40 
Käytetyt tarvikkeet 

Antennikaapeli 100 35 
Ascii -pad 120 40 
Aseii -stick 270 — 100 
Jatkojohto, 2m 50 15 
Peliohjain, alkup. 135 50 
Peliohjain, analoginen — 190 90 
Peliohjain, muut 100 30 
Link up -kaapeli 100 30 
Muistikortti 15 paikk. 100 35 
Muistikortti, 240 paikk. 195 70 
Muistikortti, 360 paikk, 250 100 
Muistikortti, 720 paikk. 290 130 
Multitap 240 100 
Hiiri 135 55 
Namco Fighting Stick — 280 140 
NegCon -ohjain 195 80 
Ase, Konami 145 65 
Rattiohjain, Mad Catz — 330 120 
RGB -kaapeli 100 20 
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Nagano Winter Olympics 98 449, 


PERUSPAKETTI 


Sis. keskusyksikkö, scart- 
kaapeli, peliohjain ja puolen 
vuoden takuu. 


0 
YY) 


UUTUUDET 


Aero Gaug 

GASP 

Int. Superstar Soccer 98 
Mortal Kombat 4 

Virtua Chess 64 


PELIT 


Battle Dancer - 

Blast Corps 
Bomberman 64 
Clayfighter 63 1/3 
Chameleon Twist 

Dark Rift 

Diddy Kong Racing 
Doom 64 

Dual Heroes 

Duke Nukem 64 
Extreme G 

FIFA Road to the... 98 
Formula 1 Pole Position 
Forsaken 

Goemon Mystical Ninja 
Golden Eye 

Int. Superstar Soccer 64 
Killer Instinct Gold 
Lamborghini 

Lylat Wars + Rumble P. 
Mace 

Madden 64 

Mario Kart 64 

Mischief Makers 
Mission Impossible 
Mortal Kombat Trilogy 
Multi-Racing Champ. 
Mystical Ninja 

Nagano Winter Olympics 
NHL Breakaway 98 
NBA Hangtime 
Olympic Hockey 

Pilot Wings 64 

Ouake 

Rampage World Tour 


Supertarjous 
299. 


399 


399 
399 
399 
449 
399 
449 
449 
429 
399 
399 
399 
449 
449 
449 
449 
469 
429 
459 
429 
399 
399 
429 
449 
499 
449 
469 
449 
469 
449 
449 
389 
449 
449 


AN, 


SUON 


mana? 


1395) 


Snowboard Kids 
Star Wars 

Super Mario 64 
Tetrisphere 

Top Gear Rally 
Turok 

War Gods 

Wave Race 

Wayne Gretzky 3D 


— WCW vs. NWO 


Wetrix 
Yoshi's Story 


USA-PELIEN 
LOPPUUNMYYNTI 


Aerofighters Assault 
Clayfighter 63 1/3 
Dark Rift 

Doom 64 

Hexen 

Mace 

Mario Kart 64 

MK Mythologies 
Mischief Makers 
Multi-Racing Champ. 
Robotron 64 

San Fransisco Rush 
Tetrisphere 

Top Gear Rally 

War Gods 

Wayne Gretzky 3D 
Wayne Gretzky H. 98 
WCW vs. the World 


TARVIKKEET 


Ace Pad -ohjain + muistik. 
Adapteri 

Antennikaapeli 

Carry Case 

Game Killer 

Muistikortti, harmaa 
Muistikortti Plus (4x) 
Muistikortti 4 Mega (16x) 
Muistikortti Mega (20x) 
Ohjain Mako 

Ohjain (harmaa) 

Ohjain (värillinen) 
Ohjain Sharkpad Pro 64 
Ratti, Mad Catz 

Rumble Pack 


X-Tender -jatkojohto, 2m - 


OHJEKIRJAT 


Killer Instinct Gold 
Mario Kart 64 

Super Mario 64 

Turok: Dinosaur Hunter 


SUURIN ' 


399 
449 
399 
399 
449 
429 
399 
399 
449 


449. 


449 
399 


129 





NINTENDO 64 


NORDIC-PAKETTI 


Sis. keskusyksikkö, scart-kaapeli, peliohjain, 
seikkailupeli Chameleon Twist ja puolen 
vuoden takuu. 


SUURI NORDIC-PAKETTI 


Sis. keskusyksikkö, scart-kaapeli, peliohjain, Super 
Mario 64 + vapaavalintainen peli, muistikortti (4x), 
ohjaimen jatkojohto sekä puolen vuoden takuu. 


1895," 





FIFA Road to the World... 399, 





3997. 








'KOIM 


2 


VAI, 


2, 208585 — 





Kilpa-ajoissa 
mutkat 
suoriksi 
oikealla 
ajofiiliksellä! 
IA NnTäLN | 
Killer Instinct Gold 469,- Wayne Gretzky 3D 98 449 Dark Rift 449, 
NTU N ) 10 j ) r 41) | 
NINTENDO 64:n KÄYTETYT PELIT 


Myymme Ostamme 














Tuote Myymme Ostamme Tuote Myymme Ostamme Tuote 

PAL NBA Hangtime 300 180 Pilotwings 64 300 130 | 
Blast Corps 300 170 Pilot Wings 64 280 160 Star Fox + Rumble Pack 390 240 | 
Bomberman 64 330 200 San Francisco Rush 300 180 Star Wars: Shadows.... — 330 165 | 
Chameleon Twist 280 140 Star Wars 280 160 Super Mario 64 300 100 ] 
Clayfighter 63 1/3 300 180 Super Mario 64 280 160 Super Mario Kart 350 200 ] 
FIFA 64 185 80 Top Gear Rally 330 200 Tetrisphere 300 170 j 
Dark Rift 300 180 Turok: Dinosaur Hunter 300 180 Top Gear Rally 330 180 

Diddy Kong Racing 300 190 Wave Race 64 300 180 Turok: Dinosaur Hunter 350 180 

Doom 64 300 180 Wayne Gretzky 3D 300 180 Wave Race 300 165 

Duke Nukem 330 200 Wayne Gretzky Hockey 330 180 

Extreme-G 300 180 USA : 

Formula 1 Pole Position —300 180 Blast Corps 330 180 

Pora Eye - 007 330 200 Crusin USA 300 150 Tarvikkeet 

Int. Superstar Soccer 64 320 200 Dark Rift 330 165 a 

Killer Instinct Gold 300 180 — Doom64 330 a JO 4 90 35 

Lamborghini 64 330 200 — Golden Eye-007 330 180 W jenkan yo 35 

Lylat Wars 290 160 Hexen 330 165 Mui ko rtti 90 4 

Lylat Wars + Rumble Pack 330 200 — KillerInstinct Gold 350 a tst sett dx 135 s 

Mace 300 160 — Mace 330 180 petioni o tse " ai 220 

Mario Kart 64 300 180 — Mischief Makers 300 150 Poliohiain alkuv. a = 200 

Mischief Makers 300 180 — Mortal Kombat Trilogy — 330 150 nt pie Pi x U. Vatu ASS 15 

Mortal Kombat Trilogy — 320 180 — Multi-Racing Champ. 330 180 DTC 75 30 

Multi-Racing Champ. 330 200 NBA Hangtime 330 180 













Game Boy 


Keltainen tai punainen. 


Super 16 


SUPER NINTENDO. 















Bit -oh jain Tarvikkeet: Sisältää paristot. Kun 
” Virta-adapteri 139; ostat pelikoneen, saat 
ENTERTAINMENT SYSTEM Link-Up -johto " Yitaadapterin 
Suurennuslasi valolla 99; (norm. 139;) 
Stereo FM-radio 120; 
Suurennuslasi ja radio 5 | i J 





eivät käy Game Boy Pocket:iin! 


- San 


THE NEXT sENEaäÄon 


Lost World 1997 











Micro Machines 199, 2397 — James Bond 2397 — Toy Story 









PERUSPAKETTI 


Sis. keskusyksikkö, demo-CD, 2 peliohjainta, 


FIFA 98 











scart-kaapeli sekä puolen vuoden takuu. TTA [hkm ani Cup 98 
Erinomainen pelattavuus, 
| F 189 maajoukkuetta ja 16 
fi 3] huippuluokan stadionia 
z U v takaavat aidon pelijiiliksen! 
"ope ji = 
jamesilta erikoishintaan: 
DUKE -PAKETTI | 
Sis. keskusyksikkö, demo-CD, 2 peliohjainta, 9, SIU... 
scart-kaapeli, Duke Nukem 3D sekä puolen = [146 y —+) v) 
vuoden takuu. - 
Atlantis 339, 
Pandemonium 319 — FIFA% 199 = (ju : 
. Ouake 339 — FIFA9 199 MES IO FREIE 
razer -ase + Die Hard Trilogy | Hissu = 35 io H k- 
Sea Bass Fishing 269 Ghen War 199 
Sega Touring Car 339 — GridRun 199 
Sky Target 269 a of Fight. 95 + ram 199 
Sonic 3D 269 en 97 199 
Sonic Jam 319 Magic Carpet äs 
Sonic R 319 Mr Bones 
nC ” — Slope Sliders — 319 NHL Ouarterback C. 96 199 
ilt 319 199 
3) 7 ) Tomb Raider 9. Nääkiväär 199 
Trash It 319 Olympic Soccer 199 
Warcraft 2 319 Panzer Dragon 199 
, s Winter Heat 319 ae 97 199 A 
GAMESIN KESÄKUUN : Wipe Out 2097 319 / 2 199 O carcoi 
NORDIC ERIKOISTARJOUKSET: Viro Fter2 260 Rosdash pi O carcom 
3 Shining Wisdom 199 i i a 
Pv a Shinobi x 199 Resident Evil 339, 
ark Saviour ce Hulk 1 = 
UUTUUDET Duke Nukem 3D 333  ALENNUSPELIT Tunnel B1 1. 
Enemy Zero 369 Theme Park = 199 
Burning Rangers 339 Formula Karts 319 Alone in the Dark 199 Worldwide Soccer 199 
House of Dead 339 FIFA Road to the... 98 319 Andretti Racing 199 Virtual Hydlide 199 
House of Dead +ase — 479 Fighters Megamix 319 Breakpoint (Tennis) 199 
Panzer Dragon Saga — 339 Independence Day 319 Bubble Bobble 199 
z 339 Jurassic Park: Lost... 319 Bug 199 
Last Bronx 319 Chaos Control 199 TARVIKKEET 
Lost Vikings 319 Crusader No Remorse 199 
SUORAAN Madden 98 319 Crow - City of Angels 199 Adapteri (USA) 169 
a > Marvel Super Heroes 319 D 199 Antennijohto 169 
HYLLYSTÄ Mega Man X3 319 — Darius Gaiden 199 — Enforcer-ase 269 
Mighty Hits 319 Die Hard Trilogy 199 Erazer -ase 249 
Amok 319 Nascar 98 319 Discworld 199 Jatkojohto (2m) 69 
Atlantis 339 NBA Action 98 319 Defcon 5 199 — Multi-Tap (40hj.) 409 
Batman Forever 269 NBA Live 98 319 Daytona USA 199 Peliohjain, alkuper. = 199 
5 Bomberman 269 NHL AII Stars H. 98 — 319 Euro 96 199 Peliohjain, Terminator 99 
Duke Nukem 3D — 339;- Bust-a-Move 3 319 NHL Hockey 98 319 Exhumed 199 — VirtualStick 299. 





FIGIITERS 





Sega Touring Car — 339, Ouake 339, Fighters Megamix — 319, Winter Heat 319, Croc 319, Enemy Zero 369," 

















GA SATURNIN KÄYTETYT PE IT 
SE 84 | ), 

Tuote: Myymme Ostamme Tuote: Myymme Ostamme Tuote: Myymme Ostamme Tuote: Myymme Ostamme Tuote: Myymme Ostamme 
Atlantis 220 100 FIFA Road to... 98 220 100 Nights + pad 175 80 Virtua Cop + ase 150 60 Adapteri 135 35 
Bust-a-Move 3 220 100 Fighters Megamix 220 100 [allikesii 175 80 Virtua Cop 2+ase 175 80 Antennikaapeli 135 35 
Command & Conguer 215 100 Formula Karts 220 100 Panzer Dragon 2 175 70 Virtua Fighter 2 165 60 Arcade Racer -ratti 395 175 
Croc Ä 220 100 Last Bronx 220 100 Vuake 240 120 Warcraft 2 175 80 Ase 195 50 
Dark Saviour 190 80 Lost Vikings 2 175 80 Resident Evil 240 120 Winter Heat 220 100 Jatkojohto, 2m 50 10 
Daytona USA CE 195 90 Manx TT 195 90 Sega Rally 150 65 Worldwide Soccer 98 220 — 100 Muistikortti, 20 meg 295 80 
Die Hard Arcade 195 90 Nascar Racing 98 220 100 Sega Touring Car 220 100 Multitap 340 100 
Die Hard Trilogy 175 80 NBA Live 98 220 100 Sonic 3D 175 80 Peliohjain, alkuperäinen — 155 55 
Dragon Force 195 — 90 — NHL98 220 — 110 Sonic Jam 175 — 75 TARVIKKEET Peliohjain, Terminator 75 30 
Duke Nukeem 3D 240 120 NHL AII Stars H. 98 220 100 SonicR 220 100 Peliohjain, 2 kpl, lang. 195 50 
Exhumed 175 80 NHL Powerplay 195 90 Tomb Raider 175 80 Antennikaapeli 125 35 RGB/Scart -kaapeli 125 35 


ANA NNN NNN NANA ANNAN SNT 





PC CD-ROM 


Myös PC CD-ROM:it meiltä edullisesti! 





7th Legion 249 219 — Ouake2 249 
Actua Soccer 2 219 ide Simulator 98 — 379 = Oueen the Eye 239 
Ages of Empire 299 —G-Police 219 Red Alert Collect. Ed. 239 
Andretti Racing 239 Grand Theft Auto 219 — Red Baron2 249 
Armored Fist 2 239 Hexen2 239 — Resident Evil 219 
Beast Wars 239 — Ignition 199 — Riven 269 
Broken Sword 2 239 — Joint Strike Fighter —249 — Screamer Rally 199 
Carmageddon 199 Lands of Lore 2 249 — Shadow Warrior 229 
Cart Precision Racing 279 Legacy of Kain 249 — Steel Panthers3 239 
Conguest Earth 269 —Longbow?2 239 TestDrive4 239 
Croc 239 — Lords of Magic 219 — Toca Touring Car 219 
Dark Earth 229 — Madden 98 219 — Tomb Raider? 249 
Dark Omen 239 —MDK 219 —Turok 229 
7 ) ONKII 5 Deadlock Shrine Wars 239 — Monkey Island 3 249 — Ultima Collection 239 
Nyt vain: Yy J G Diablo 229 NBA98 219 — Ultima Online 289 
J Discworld 2 149 NHL98 219 — Warcraft 2 Deluxe 219 
N Dungeon Keeper 139 — Nuclear Strike 239 — Warlords3 249 
s , Dungeon Keeper Gold = Panzer General 2 269 — Worms2 229 
F-15 239 Postal s 219 X-Wing vs. Tie Fighter 269 
James Pond 2 2997 — Classic Collection = 2297 Pää Air Dominance F. 249 — Prophecy — 239 


Tee V Golf 


oss L -— a ATS 





Uusi entistä tilavampi 
myymälämme on avattu osoitteessa: 


Todellinen kotigolffarin unelma! Golfmaila sekä 
tunnistin mahdollistavat sisägolfin ilman ympä- 
riinsä lentävää palloa. Sopii mm. seuraaviin Mega 
Drive -peleihin: PCA European Tour, PGA Tour 1 


1595 





ALEEN TT=E. Puh. 02-2757 600, fax 02-2510 055 





Käytettyjen pelien varasto vaihtuu päivittäin! Olemme jakaneet pelit todella edullisiin hintaryhmiin: 












Game Boy Nintendo Mega Drive Super Nintendo 
2 hintaryhmää, esim: 3 hintaryhmää, esim: 2 hintaryhmää, esim: 3 hintaryhmää, esim: 
Soita ja W lisää. Varastossa on jatkuvasti kassia käytettyjä pelejä! 
E i Nordic 
Peli: Kone: Hinta: Games 
: maksaa 
postimaksun 
Tuote — Myymme Ostamme Oy Nordic Games 
Finland Ab 
Game Boy 175 75 —— 
Game Boy Pocket 250 110 o Vastauslähetys 
Nintendo 64 790 530 v amma : - 
Sega Saturn == 650 350 a nat 
Sony Playstation 750 480 n Postitoimipaikka «muunnmmummmmmmmummmusn a ja 


Super Nintendo 300 140 


Puhelin .vussosssssersansoosssssinnossssssemneseseenn = Alle 18V. holhoojan allekirj. vuuan 


TILAUSKUPONKI ON TILAUKSIA VARTEN! JOS HALUAT MYYDÄ TAI VAIHTAA 
PELEJÄ TMS, LÄHETÄ NE OSOITTEESEEN: 
— rtaimptynlontAunipaontoatshtnlthtsäensonamtuävahev hylkii mnt eletaan aeon 


j 








TESTATTAVANA 


PLAYSTATION 





= 








LUONNE Kilpa-ajo 
JULKAISIJA ———— Sony 
VALMISTAJA Sony (Polys) 
JAKELU Egmont 
MYYNNISSÄ —— 8. toukokuuta 
PELAAJA 1-2 
PELIMUISTI Muisti 


MUUT KONEET 


Koskaan aikaisemmin autope- 
lissä ei ole ollut yhtä paljon va- 
lintamahdollisuuksia ja autoja 
sekä yhtä monimutkaista peli- 
rakennetta. Gran Turismo on 
saapunut. 


1 [ömaä 


MESI 
02241584 


4 


Tota! Serord 


fsstest Lag 


Tota! Record 


12 3ra — 


Jata! Tissi 
— 82103 





Mitä itse ajotunnelmaan 

tulee, Sony on valinnut an- 
teeksiantavan kolikkopelimaisen 
tyylin. Pelissä voi oikaista 
jalkakäytävän kautta ja huraut- 
taa täysillä mutkasta ulos 

ilman kummempia seurauksia, 
mutta toisaalta myöhästely 
maksaa ellei ajo- 

tekniikkaa hallitse. 


AT 


Total. Time 
IYERIT 

Lap Ting 
U:45<40N 


o N a 
— J e 5 m —- 


E ole kovin liioiteltua sanoa, että So- 
nyn uusi peli ottaa autourheilun tosis- 
saan. Olette jo kaikki kuulleet Gran Turis- 
mon valtavuudesta autojen, kenttien, va- 
lintamahdollisuuksien, pelimuunnelmien ja 
asetuksien suhteen. Se kaikki on totta. 
Kun testipeli saapuu toimitukseen, sen 
mukana tulee - jos meillä on onnea - joita- 
kin ohjepapereita tai parhaassa tapauk- 
sessa nidottu opasvihkonen. Gran Turis- 
moa seurasi arvostelijoille varta vasten 
suunniteltu, yli satasivuinen kansio, mikä 
kertoo jo paljon sekä Sonyn asenteesta 
tähän peliin että itse pelin laajuudesta. 
Gran Turismosta on haluttu tehdä täydelli- 
nen autopeli, sekä kokemuksena että si- 
sällön osalta. 


Mutta aloitetaan alusta. Gran Turismon 
käynnistää hyvin tehty intro, joka luo oi- 
kean tunnelman, mutta tämähän on taval- 
lista. Ensimmäisessä valikossa ovat esillä 


dosta! Record 


yan X at dm 


fastesi. Lap 





Uskomattoman tuhdista sisällöstä huolimatta Sonyn ei 
ole tarvinnut tinkiä graafisesta tasosta, olipa kyse 
nopeudesta tai yksityiskohdista. 





Total Rerpoo 


tastest 135 





eri pelimuodot, kuten Arcade, Two Pla- 
yers, Time Trial ja Simulation. Arcade-peli 
on juuri sitä mitä nimi sanoo. Tarjolla on vii- 
si kenttää ja neljä automerkkiä, joilla kulla- 
kin on kaksi mallia. Valitse auto ja kenttä, 
tööttää torvea ja aja, toista homma kaverin 
kanssa jaettua kuvaruutua käyttäen. Ei mi- 
tään todella erikoista paitsi että kaikki on 
pelottavan hyvin tehty. Komea ja siisti gra- 
fiikka on parhaiden kolikkopelien luokkaa. 
Kentät ovat vaihtelevia ja taitavasti suun- 
niteltuja, ja eri automalleilla on huomatta- 
van erilaiset ominaisuudet. 

Se arcade-versiosta. Gran Turismon 
ennakkokohun on nimittäin luonut sen Si- 
mulation Mode, joka on niin täydellinen 
autourheilusimulaattori kuin olla voi. Mutta 
sen parissa on oltava valmis rankkaan ja 
pitkään taisteluun. Peli alkaa nimittäin lä- 
hes tyhjästä. Alussa on kartta, jolle on mer- 
kitty kymmenkunnan eri automerkin pää- 
majat samoin kuin testiasema, autopesula, 


SUPER POWER 


lupatoimisto, kentänvalinta ja kotitalli, joka 
näyttää kovin tyhjältä ja autiolta. Lisäksi 
pelaajalle annetaan kasa rahaa. 

Aluksi on siis hankittava auto. Toy- 
otan, Nissanin, Chryslerin, Aston Martinin 
ja muiden autonvalmistajien luona vaellel- 
lessa ja satoja myytävänä olevia kauniita 
malleja kuolatessa huomaa, kuinka surulli- 
sen pieni pelaajan rahakasa on. Se riittää 
nimittäin vain käytettyyn vakioautoon, mut- 
ta sillä on lähdettävä kilpailuihin. Hetken 
kuluttua. 

Pelissä voi kyllä harjoitella tai ajaa yk- 
sittäisiä kilpailuja, mutta oikeisiin cupeihin 
osallistuminen vaatii luvan. Sen hankkimi- 
seksi on selviydyttävä erilaisista testeistä, 
joissa on niin kiihdytys-, jarrutus- kuin 
kaartokokeita sekä aika-ajoja. Kun yksin- 
kertaisen B-luvan on hankkinut, on vielä 
kaksi kovempaa luokkaa tavoiteltavana. 
No, tämänkin luvan ansiosta peli käy joka 
tapauksessa hauskemmaksi. Nyt voi osal- 
listua eri cup-kilpailuihin ja toivon mukaan 
kerätä voittorahoja, joilla voi taas ostaa 
paremman auton tai parannella jo ostettua. 

Pelin edistyessä vastustajat ja suori- 
tusvaatimukset luonnollisesti vaikeutuvat. 


SUPER POWER 


Kilpailuja on kaikenlaisia kahden kierroksen 
ajoista yksinkertaisella High Speed Rinkil- 
lä aina vaativaan 60 kierroksen kilpailuun 
jollakin pelin 21 kentästä. 


Vaikka Gran Turismo on ennen kaikkea 
ajamista, tapahtuu suuri osa pelistä kent- 
tien ulkopuolella. Toki myös aikaisemmissa 
peleissä on voinut hankkia ja parannella 
autoja, mutta koskaan sitä ei ole tehty näin 
laajalla rintamalla. Pelissä on ensinnäkin 
yli 150 erilaista automallia erilaisine ajo- 
ominaisuuksineen - ja niiden kaikki faktat 
on esitelty sekä pelissä että paksussa ma- 
nuaalissa, joten autofriikeille peli on oikea 
makupala - mutta hankittua autoa voi li- 
säksi rakennella ja viritellä omassa tallissa. 
Kaikkea voi muutella moottorista vaihteisiin 
ja jousituksiin aina auton väriä ja spoilerien 
muotoa myöten. Usein saa tosissaan poh- 
tia, parantaako autoa vai vaihtaako käy- 
tetty kärry uuteen. Paljonko Honda Civic 
kestää lisävarusteita ja miltä sen ajaminen 
tuntuu, jos moottori on viritetty 900 he- 
vosvoimaan? Osaksi homma on hupia ja 
taktikointia mutta myös tekniikka on otet- 
tava huomioon. Ei ole nimittäin lainkaan 
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hauskaa ajaa jo mainitulla hirviö-Hondalla 
hiusneulakurviin jos on unohtanut parantaa 
vastaavassa suhteessa myös jarruja. 
Luonnollisesti pelissä ovat myös ta- 
vanomaiset ajovalinnat: kolme erilaista ajo- 
perspektiiviä, automaattinen tai manuaali- 
nen vaihteisto - sekä omaperäinen ja hyö- 
dyllinen kick-down-toiminto automaatti- 
vaihteistossa - sekä joukoittain uusinta- 
mahdollisuuksia eri kamerakulmineen. 


Mitä itse ajotunnelmaan tulee, Sony on 
valinnut anteeksiantavan kolikkopelimai- 
sen tyylin. Kyseessä ei siis ole mikään 
ajosimulaattori Formula 1:n tai TOCA Tou- 
ring Car Championshipin tyyliin. Pelissä 
voi oikaista jalkakäytävän kautta ja hu- 
rauttaa täysillä mutkasta ulos ilman kum- 
mempia seurauksia, mutta toisaalta myö- 
hästely maksaa ellei ajotekniikkaa hallit- 
se. 

Gran Turismo on luonnollisesti yh- 
teensopiva Sonyn analogisen käsiohjai- 
men kanssa, samoin kuin keikkuvan Dual 
Shock -ohjaimen kanssa. Jälkimmäisestä 
onkin kuulemma tulossa hitti Japanissa. 

Pelin 21 kenttää ovat vaihtelevia sekä 


muotoilun että miljöiden suhteen. Tietyt 
kilpailut ajetaan öisin tuikkivien valokeilojen 
ja kauniiden erikoistehosteiden säestämä- 
nä, mutta sää on sitä vastoin aina aurin- 
koinen. Mutta jopa Arcade Mode tarjoaa 
ahkeralle pelaajalle pieniä lisäpalkintoja 
uusine kenttineen ja autoineen.. 


Gran Turismon eurooppalainen versio on 
kokenut kosmeettisia muutoksia alkupe- 
räiseen japanilaiseen verrattuna. PAL-op- 
timointi merkitsee että peli kulkee täsmäl- 
lisellä kuvanopeudella. Lisäksi soundt- 
rackiä on kohennettu merkittävästi, mm. 
enemmän tai vähemmän tutuilla Ashin ja 
Garbagen kappaleilla. 


Kaikki Gran Turismon valintamahdollisuu- 
det ja automallit täyttäisivät Super Powerin 
koko numeron. 

Niinpä voimme vain lopuksi todeta et- 
tä vaikka Sony, saadakseen kaiken tämän 
mukaan, on vapaaehtoisesti tai pakosta 
tinkinyt hieman realismista ja graafisista 
yksityiskohdista, näyttää Gran Turismo mi- 
tä suurimmissa määrin täydelliseltä auto- 
peliltä. 


SUPER POWER 





Kauneimpia maisemia näkee yökentillä. Tuikkivat valot ja 
tiukat tunnelit nostavat tunnelmaa. 





JOKOS ON JOULU? 

Gran Turismo olisi automaailman vastine Zeldalle tai 
Final Fantasylle, mikäli siinä kaikkien automallien li- 
säksi olisi myös oikea kilpa-ajosankari tai koko- 
nainen henkilögalleria. Gran Turismossa pääpaino 
on nimittäin lähes yhtä paljon taktikoinnissa ja au- 
tomekaniikassa kuin itse ajamisessa. Hienointa on, 
että Sony on tässä taidonnäytteessään saanut yh- 
distettyä kaikki automallit, cupit ja autokaupan ja 
samanaikaisesti luonut autopelin jossa on aito ajo- 
tunnelma ja kunnon ohjaus. Valittamisen aihetta 
saa etsiä tarkkaan, mutta minusta vastustajien älyk- 
kyys ja vaikeustaso lisääntyvät turhan lineaarisesti. 
Vastuksessa ei ole pahemmin vaihtelua, kun tieto- 
kone ottaa käyttöön parempia autoja samassa tah- 
dissa kuin pelaaja. Pääsyy siihen, että joku mah- 
dollisesti pettyy Gran Turismoon, on kuitenkin siinä, 
että pelissä voi jonkun mielestä olla liian paljon as- 
karreltavaa ja liian vähän ajamista. Mutta meille 
muille peli on kuin jouluaatto. Näin hyvää ajovasti- 
netta ei rahoille saa mistään muualta. 


Joonas 97 


GRAFIIKKA 95 


Säästeliäät mutta maukkaat tehosteet, 
nopeaa ja selkeää. 


ÄÄNET 88 


Perinteiset äänitehosteet ja tyypillistä 
ajomusiikkia. 





Tämä on Gran Turismon sydän. Kartalla liikutaan eri tallien välillä, 
ostetaan ja myydään autoja, ehostetaan kärryä uusilla osilla, 
hankitaan lupia, pestään autoa sekä ajetaan kilpailuihin. Jokainen 
otsikko kätkee alleen uusia valikkoja, ja esimerkiksi jokaisesta 
automallista on paljon tilastoja ja tietoja arkistossa. Sinne voi 
myös tallentaa parhaat kilpailunsa. 





OMAA LUOKKAANSA 

Jo ensimmäisessä mutkassa Gran Turismo tuntuu 
erilaiselta kuin muut autopelit. Autot eivät vain näy- 
tä oikeilta, ne myös käyttäytyvät aidosti. Aluksi voit- 
taminen oli minusta turhan vaikeaa, mutta olin sit- 
keä ja hiljalleen opin käyttämään rahojani oikein. 
Kun sitten ostin ensimmäisen autoni, tuntui se suu- 
relta saavutukselta, ja ohjasin sen ylpeänä ensim- 
mäiselle kierrokselle. Se oli minun autoni, olin an- 
sainnut sen. 

Sillä tiellä olen yhä. En ole kohdannut toista 
autopeliä, joka aiheuttaisi samankaltaista riippu- 
vuutta, enkä yksinkertaisesti voi lopettaa pelaa- 
mista. Gran Turismossa voi todellakin elää läpi koko 
simuloidun uran, ja välillä peli tuntuu melkein 
RPG:ltä. Pelitunnelma on huiman realistinen eikä 
grafiikalle löydy vastinetta. Sony on tuottanut par- 
haan koskaan pelaamani autopelin. 


Mikko 97 


TUNTUMA 96 
Erittäin hyvä ohjaus ja mainio rallitunnelma. 


HAASTE 98 


Niin paljon autoja... 





SUPER POWER 








AINUTLAATUINEN 

Polyksen edellinen autopeli Motor Toon Grand Prix 2 
oli kyllä hauska ja komea, mutta totta puhuen mi- 
nulla oli vahvat epäilyt, kun he ilmoittivat seuraavan 
autopelinsä käyttävän ennennäkemättömän tehok- 
kaasti PlayStationin kapasiteettia ja hakkaavan 
kaikki aikaisemmat rallisimulaattorit. Puolta vuotta 
myöhemmin pelasin Gran Turismoa ensimmäisen 
kerran ja huomasin pian, ettei Polyksen itsekehu ol- 
lut aiheetonta. 

Gran Turismo toimisi nimittäin erinomaisesti 
jopa pelkkänä arcade-pelinä. Ajotunnelma on lä- 
hes täydellinen ja grafiikka on tyylikästä ja selkeää. 
Mutta lajinsa parhaan pelistä tekevät sen kaikki 
valintamahdollisuudet ja pitkä elinikä. On mahtavaa 
kiivetä hitaasti mutta varmasti kohti huippua ja su- 
pernopeita autoja. Jokainen kilpailu on tiukka ja 
jopa uusinnat ovat jännittäviä. Ainoastaan musii- 
kin valinnassa on epäonnistuttu. Toki tämäntyylinen 
rock sopii aika hyvin ajotunnelmaan, mutta parem- 
piakin bändejä kuin Feeder olisi olemassa. Samoin 
Ash on tehnyt paljon parempia kappaleita kuin Lose 
Control. 

Kaksistaan pelatessa Daytona USA:n kolikko- 
peliversio on yhä hauskin autopeli, mutta yksi- 
näisille kuskeille Gran Turismo on ehdottomasti pa- 
ras. 


Topi 96 


YHTEENSÄ 
Ellei lopullinen niin 
ainakin täydellinen 
ajopeli. 
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LUONNE ——f RPG 
JULKAISIJA Psygnosis 
VALMISTAJA Sony (Matrix) 
JAKELU ——————— Egmont 
MYYNNISSÄ — 22. toukokuuta 
PELAAJIA ———=====1£12s3+41 
PELIMUISTN —————— Muisti 


MUUT KONEET 








> oolipeli Alundra ei ole kovin omaperäi- 
nen mutta siinä on todella hyvän RPG:n 
ainekset. Ulkoasultaan Alundra hakkaa 
useimmat lajityypin pelit vaikka onkin tehty 
pikseleistä. 

Final Fantasy VII:n ystävien mielestä 
Alundra voi näyttää hieman vanhanaikaiselta, 
mutta pelintekijät ovat käyttäneet uskomat- 
toman paljon aikaa sekä pienten että suurten 
yksityiskohtien luomiseen. Tässä mielikuvi- 
tuksellisessa maailmassa linnut lentelevät 
viserrellen ympäriinsä ja vesiputouksen juu- 
rella vesi laskeutuu rauhallisesti ja harmoni- 
sesti. 

Pelin yksityiskohdat ovat todella kau- 
niita ja luovat tunnelmaa, jonka ansiosta 
Alundra ei tunnu lainkaan keinotekoiselta. 

Päähenkilö Alundra ja muut keskeiset 
hahmot ovat myös hyvin työstettyjä ja oma- 
peräisiä. Silloinkin kun peli tuntuu hieman 
kuivalta, saavat juuri nämä hahmot replii- 
keillään ja piloillaan tehtävät kulumaan no- 
peammin. 


Alundran parissa viihtyy sekä pelillisesti että 
tunnelman puolesta. Peli koostuu jaksoista, 
jotka eivät juuri muistuta toisiaan. Luonnolli- 
sesti jotkut arvoitukset saavat paatuneim- 


matkin roolipelaajat re- 
pimään hiuksiaan, mutta 
nämäkin ongelmapaikat 
ovat lopulta osa pelin 
charmia. 

Alundran suurin innoitus on epäilemättä 
ollut Nintendon klassinen mestariteos Le- 
gend of Zelda. Sonyn peli ei vain näytä sa- 
manlaiselta, se on jopa enemmän tai vä- 
hemmän suora kopio. Kun Alundra poimii 
pommin ja heittää sen suurta kiveä vasten, 
tunetvat monet seikkailijat tiettyä nostalgi- 
aa. Mutta Linkin puuttuessa he löytävät pian 
uuden ystävän Alundrasta. 


Pelin edistyessä Alundra saa parempia asei- 
ta ja uusia apulaisia. Miekkaseppä Jess on 
keskeinen hahmo, sillä hän ei vain anna 
Alundran asua kotonaan vaan antaa nuorel- 
le seikkailijalle myös erilaisia aseita. 

Toisenlaiset esineet, kuten lapio, autta- 
vat Alundraa matkalla polttavan hiekkaerä- 
maan halki salaiseen temppeliin. Taikaesi- 
neiden avulla voi heittää mahtavia loitsuja ja 
kirouksia. 

Jotta pelissä pääsisi eteenpäin, on pu- 
huttava mahdollisimman monen henkilön 
kanssa ja ennen kaikkea kuunneltava hei- 





Lukuisten myöhästymisten jälkeen Alundra on vihdoin 
saapunut. Onko se täydellinen Final Fantasyn ja 
Zeldan sekoitus vai pelkästään keskinkertainen 


toimintaseikkailu? 





dän sanomisiaan. Vihjeet kätketyistä esi- 
neistä, tapahtumista ja paikoista ovat erittäin 
tärkeitä seikkailun jatkamiseksi. 


Vaikka Alundra on pohjimmiltaan erittäin laa- 
dukas RPG, ei se kuitenkaan ole virheetön. 
Vaaditaan tietynlaista pelaajatyyppiä, jotta 
seikkailun jaksaa selvittää alusta loppuun. 


Ne jotka pitivät Landstalkerista Mega Dri- 
vella, eivät kyllästy Alundraan, mutta no- 
peisiin juonenkäänteisiin ja kiivaaseen tahtiin 
tottuneemmat eivät arvosta Alundraa kor- 
kealle. Pelillä on nimittäin paikoin taipumus- 
ta olla pitkäveteinen. Mutta mikäli nämä 
osuudet vain jaksaa kahlata läpi, on Alundra 
oikein hyvä peli. Se kehittyy ja ajan mittaan 
Alundrasta on vaikea olla pitämättä. 

Mikäli tekijät olisivat vain hieman tar- 
mokkaammin pureutuneet arvoituspuoleen, 
olisi Alundra epäilemättä ylittänyt 90 pisteen 
rajan mittarissamme, plagioinnista ja perin- 
teisestä pikseligrafiikasta huolimatta. 


SUPER POWER 





Vaikka Alundran grafiikka on sangen kaksiulotteista, niin 
syvyys on viimeinen asia, jota peli kaipaa. 





KELPO SEIKKAILU 

Ellei Final Fantasy VII olisi ilmestynyt lännessä, ei 
Alundrakaan olisi todennäköisesti päätynyt tänne. 
Täytyy vain nostaa hattua sille, että Sguaren me- 
nestys on saanut monet pelitalot huomaamaan roo- 
lipelien suosion ja tärkeyden. 

Jo se, että Psygnosis päätti ostaa Alundran, 
osoittaa pelin tasokkuutta samoin kuin sitä että 
sen uskotaan myyvän — mitä itse en ole koskaan 
epäillyt. 

Ne jotka ovat jo kyntäneet Final Fantasy VII:n 
ja Suikodenin läpi ja haluavat jotain Vandal Heartsia 
helpommin sulavaa, voivat nyt viettää hauskoja 
viikkoja Alundran seurassa tämän matkoilla vih- 
reissä metsissä ja ikivanhoissa raunioissa. 


Martti 88 


GRAFIIKKA sa 


Puhdas, kaunis ja tyylikäs grafiikka kauniine 
tehosteineen ja tunnelmallisine piirteineen. 


ÄÄNET 84 


Viehkot sävelmät, jotka ikävä kyllä joskus 
toistavat itseään. 


EPÄTASAINEN 
Aivan kuten Alundra tempautuu muiden hahmojen 
uniin, eläytyy myös pelaaja hänen kohtaloonsa ja 
seikkailuihinsa. Sääli vain ettei se kestä kovin pit- 
kään. Heti kun joutuu ikävien arvoitusjaksojen 
eteen, katoaa pelin tunnelma ja Alundraa ohjaa ru- 
tiininomaisesti, samalla kun itse ajattelee jotain ai- 
van muuta. Joskus nämä jaksot ovat ikävystyttäviä 
mutta usein niistä selviää nopeasti ja seikkailu jat- 
kuu perinteiseen japanilaistyyliin. 

Alundra on oma tapaus lajityypissään. Siihen 
on paljon helpompi päästä mukaan kuin Final Fan- 
tasy VII:n kaltaisiin raskaan sarjan roolipeleihin, ja 
se sopii siten isommalle kohderyhmälle. Toisaalta se 
näyttää hieman vanhanaikaiselta Sguaren viimeisiin 
luomuksiin verrattuna. 

Parhaimmillaan Alundra on lähes samaa luok- 
kaa kuin Zelda-seikkailut, mutta huonommin on- 
nistuneissa jaksoissa se on yhtä kiinnostava kuin 
keskinkertainen tasoloikkapeli. 


Topi 86 


TUNTUMA 36 


Hyvä valikkojärjestelmä ja helposti tajuttavat 
tilanteet. 


HAASTE 90 
Useita toisiinsa liittyviä seikkailuja vaikeine 


arvoituksineen ja sitkeähenkisine pomoineen. 





L um 

Alundran on voitettava pahat hen- 

get saadakseen Wendellin herää- 
mään painajaisestaan. 









YHTEENSÄ 
Kaunis ja pitkäikäinen 
seikkailu. 





SUPER POWER 
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LUONNE Kilpa-ajo 
JULKAISIJA Gremlin 
VALMISTAJA — Digital Illusions 
MYYNNISSÄ ——————— Nyt 
PELAAUA 1-2 
PELIMUISTN ———— Muisti 


MUUT KONEET 


Motorhead 


Ruotsalainen Digital Illusions haluaa todistaa olevansa yhtä hyvä kilpa-ajossa kuin flipperissä. 


uin aavistaen Gran Turismon olevan te- 

keillä, on Digital Illusions pistänyt vah- 
vimman ruutinsa Sony-pelin vähemmän vah- 
voihin puoliin, nopeuteen ja tekoälyyn. Jo 
flipperiajoista lähtien Fredrik Lillegren ja hä- 
nen kollegansa ovat osoittaneet tyylitajun- 
sa, ja nytkin he ovat halunneet tehdä pelin, 
jossa detaljit ovat säästeliäitä ja pääpaino 
on tunnelmassa ja toimivuudessa. 


Motorheadillä ei ole minkäänlaista intohimoa 
simulaattorien suuntaan. Kyse on puhtaasta 
arcade-ajamisesta ilman autenttisia mainok- 
sia (ellei Obsalut Vodka nyt ole jokin uusi 
viinamerkki) tai oikeita automerkkejä. Kym- 
menen nopeaa, futuristista autoa kilpailee 
kahdeksalla eri kentällä Transatlantic Speed 
Leaguessa, jossa pääpaino on sanalla 
Speed. Tavalliset pelimuodot ja valintamah- 
dollisuudet ovat mukana: yksittäiset kilpailut, 
harjoitusajo ja jaettu kuvaruutu kahdelle pe- 
laajalle. Itse turnaus on kuitenkin päätapah- 
tuma. Se alkaa melko rajoitetuissa merkeis- 





sä kolmella autolla ja kahdella 
kentällä, ja voittamalla saa li- 
sää tavaraa käyttöön. 

Tämä ei kuitenkaan ole help- 
poa. Vastustajien ominaisuuk- 
siin on nimittäin uhrattu paljon 
vaivaa. Tekoäly on aidosti vaih- 
televa ja tietokonekuskit tun- 
tuvat koko ajan sovittavan tak- 
tiikkaansa kentän tapahtumien 
mukaan, sen sijaan että ne toi- 
misivat määrättyjen mallien 
mukaisesti. Kentät, jotka ovat 
ulkoasultaan petollisen selkeitä ja pelkistet- 
tyjä, ovat täynnä ikäviä yllätyksiä ja ansoja 


kiertoteiden, kallioseinämien, korokkeiden,. 


pilareiden ja muiden esteiden muodossa. 
Kolikkopelimaisesta 
luonteestaan huolimat- 
ta Motorhead vaatii siis 
suunnitelmallista ja tak- 
tista ajamista. Esimer- 
kiksi tiettyjä osuuksia on 
täysin tarpeetonta tai jo- 
pa mahdotonta ajaa lä- 
pi, kun taas tietyt vastustajat eivät lannistu 
ohituksesta vaan heitä pitää kiilata ja ahdis- 
taa. 

Autot vaihtelevat suorituskyvyltään ja 
ominaisuuksiltaan. Valinta on osaksi maku- 
asia, osaksi taas riippuvainen siitä minkä 
kulkuneuvon arvelee parhaiten sopivan tie- 
tylle kentälle. Valikot ovat grafiikan tavoin 
säästeliäitä ja vailla turhaa rihkamaa. Ohjai- 
mia ja vaikeustasoa voi hieman säätää eikä 
juuri muuta. Kentät näyttävät hyvin autioilta 





ja niissä on hieman tulevaisuuden teknok- 
raattimaailman näköä, mutta ne ovat myös 
vaihtelevia pyörryttävästä Neon Hillin öises- 
tä hyppelyradasta aina aurinkoiseen Olym- 
pokseen, jossa matkataan kreikkalaisessa 
rauniomiljöössä. 


Pelkistetty grafiikka on syntynyt ehkä osaksi 
tyyli- ja selkeysvaatimuksista mutta toden- 
näköisemmin se on tulosta nopeusvaati- 
muksista. Uhraus on kannattanut. Vaikka au- 


Tekoäly on aidosti vaihteleva ja 
tietokonekuskit tuntuvat koko ajan 
sovittavan taktiikkaansa kentän 
tapahtumien mukaan. 


tot on rakennettu yli 300 polygonista, Mo- 
torheadin korkeatasoinen grafiikka pyörii 
sensaatiomaisella 50 kuvan sekuntinopeu- 
della mikäli tyytyy neljään autoon kentällä. 
Seitsemällä kilpailijalla nopeus toki laskee 
25 kuvaan sekunnissa. 

Toinen hienous on analoginen ohjaus, 
jolla ei hallita vain ohjausta vaan myös kaa- 
sua, mikä antaa aivan uuden ajoelämyksen. 
Nyt voi todellakin hieman hellittää kaasua 
ennen mutkaa. Jos haluaa. 


SUPER POWER 


TYYLIPUHDAS ARCADE-PELI 

Motorheadistä on mahdoton kirjoittaa manitsemat- 
ta samalla Wipeoutia. Molemmissa ajetaan lujaa, 
erittäin lujaa. Molemmat sijoittuvat autioihin tule- 
vaisuudenmaisemiin ja molemmat on suunniteltu 
erityisesti muotoa ja tyyliä ajatellen. Eroavaisuute- 
na Motorhead on kuitenkin puhdas kilpa-ajopeli. Oi- 
kein hyvä sellainen, varsinkin mitä ajamiseen tulee. 

Maisemat ovat, kuten jo tuli sanottua, hieman 
autioita, mutta ajotunnelma on sitäkin syvempi. 
Vauhdintunne on valtava ja ohjaus lähes täydellinen. 
Motorhead on lisäksi juuri sopivan armelias, sillä se 
antaa ottaa pieniä riskejä ja selvittää mutkan henki 
kurkussa, vaikka jarruttaisikin liian myöhään. Toi- 
saalta se on riittävän haastava vaatiakseen täyttä 
keskittymistä ja taktista ajattelua. Suoraviivainen 
ja hauska arcade-peli siis. 

Sisällöltään se luonnollisesti kalpenee Gran 
Turismon rinnalla ja joskus kentällä on hyvin yksi- 
näinen olo. Mutta kyse ei olekaan siitä, kumman 
hankkisi, vaan siitä, kuinka hankkisi molemmat. 


Joonas 91 


GRAFIIKKA 87 


Toimivaa ja järkyttävän nopeaa mutta 
hieman elotonta ja jäykkää. 


ÄÄNET 84 


Hiottua perusbiittiä ja hyvät tehosteet. 





SUPER POWER 


TEKNISESTI TÄYDELLINEN 
Ei ole epäilystäkään, etteikö Digital Illusionsin väki 
osasi ohjelmoida pelejä. Motorhead on kestävää 
käsityötä, tarkka ja täsmällinen pienintä yksityis- 
kohtaa myöten. Mitään ei grafiikan tai pelitunnel- 
man osalta ole jätetty puolitiehen. Suunnittelu tun- 
tuu myös hyvin harkitulta ja tyylipuhtaalta, ja auto- 
jen fysiikka on hiottu täydellisyyteen. 

Tarkkuus voi kuitenkin olla sekä hyvä että 
huono asia. Kaikki tapahtuu tarkasti, mutta samal- 
la peli tuntuu elottomalta ja steriililtä. Motorhea- 
dissä ei oikeastaan ole omaa charmia eikä persoo- 
nallisuutta. Autot ja radat vaikuttavat juuri niiltä tie- 
tokonerakennelmilta mitä ne ovatkin, mikä tietysti 


TUNTUMA 93 


Erittäin hyvä ohjaus ja kunnon arcade- 
tunnelma. 


HAASTE 88 
Melko vähän ratoja, mutta kova vastus. 





voi itsessään olla vetoavaa. Parhaimmillaan Mo- 
torhead muistuttaa aavistuksen verran Wipeoutia, 
mutta samalla tuntee, ettei Digital Illusions ole kes- 
kittynyt kunnolla pelin futuristiseen puoleen. 

Puolikuollut tunnelma on kuitenkin lähes ainoa 
pelin puute, ja kokonaisuutena Motorhead on mu- 
kaansatempaava ja nopea peli. Digital Illusions on 
onnistunut ennen kaikkea tekoälyssä, joka tekee 
vastustajista eläviä ja arvaamattomia. PlayStationilla 
on lukuisia huonompiakin autopelejä. 


Mikko 88 


YHTEENSÄ 
Ykkösluokan 
autopeli. 
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LUONNE Shoot 'em up 





JULKAISIJA ——— Sega 
VALMISTAJA ——— AM1 
MYYNNISSÄ —————— Nyt 
PELAAJA ————— 1-2 


PELIMUISTI 
MUUT KONEET 





Pelihallien kauhukammio on vihdoin 
saapunut myös konsolille ja zombeja 


voi nyt ammuskella myös kotisohvalta. 





LI tuntuvat nyt olevan suosittuja 
peliaineksia, näimmehän niitä juuri Re- 
sident Evil 2:ssa. House of the Dead muis- 
tuttaa ensimmäistä Resident Evil -peliä 
sikäli että molemmat tapahtuvat suuren 
erämaassa sijaitsevan herraskartanon ym- 
pärillä ja ovat täynnä zombeja ja muita 
kammotuksia. Resident Evilin tavoin pe- 
laaja joutuu etsimään pahuuden syitä kar- 
tanon sisuksista, mutta tähän yhtäläisyy- 
det Capcomin huippupelin kanssa loppu- 
vat. 


Resident Evilistä poiketen House of 
the Deadissä ei nimittäin hiivitä ympäriinsä 
tavaroita ja johtolankoja etsien. Sen sijaan 
siinä ammutaan minkä ehditään. Zombeja 
ilmestyy laumoittain ja sellaiseen tahtiin 
että pelaajalle jää tuskin aikaa ladata aset- 
taan mikäli haluaa pysyä hengissä. House 
of the Dead on siis shoot 'em up käsitteen 
varsinaisessa merkityksessä. 


Luonnollisesti pelaajan varusteena on 
ah niin ruma mutta tehokas Segan valo- 
pistooli, jolla aitoon Dirty Harryn tyyliin 
räiskitään kaikkea tielle osuvaa. Tai ainakin 
melkein kaikkea, sillä hyvät on pelastetta- 
va ja vain pahat ammuttava. Hyvien erot- 
taminen pahoista ei vaadi paljoakaan tai- 
toa, mutta jos pelaajalla on taipumusta 


epäröintiin, ei valkoisiin pukeutuneita ja 
pelokkaan näköisiä vastaantulijoita pidä 
edes tähdätä. 


Pistooli ladataan yksinkertaisesti am- 
pumalla laukaus tv-ruudun ulkopuolelle. 
Tarina tuntuu jonkin aikaa varsin viihdyt- 
tävältä, kuin joltakin Hollywoodin action- 
tuotannolta, mutta ei jätä kummempia va- 
koja aivosolujen muistikortteihin. 


House of the Deadissä pelaaja seuraa nel- 
jän agentin raskasta taivalta kauhukarta- 
non salaisuuksien äärille. 


Agenttikokoelman johtaja on Regan, 
jolla on erityisen tukalat paikat, sillä hänen 
tyttöystävänsä Sophie on vankina herras- 
kartanossa. Tapahtumien kehitys riippuu 
siitä kuinka pelaaja eri kohtauksissa toimiii. 
Mitä useampia ihmisiä hän pelastaa, sitä 
lyhyemmäksi käy tie loppupomon, pahan 
Dr. Curien luo. Tämän pelirakenteen seu- 
rauksena pelimaailma on valtavan suuri, 
sillä aina voi tutkia ja yrittää päästää kar- 
tanon niihin osiin, joissa ei ole aikaisemmin 
käynyt. 


Useat pelin eri pahiksista löytyvät vain 
tietystä osasta peliä, joten kaikkia hirviöi- 
tä ei välttämättä kohtaa, vaikka pelin pe- 


House of the. 





laisi läpi. 

Sen sijaan varmasti kohtaa standardi- 
zombi Stanin, hänen lihavan ja moottori- 
sahalla varustetun serkkunsa Samsonin, 
vesistöjen lähellä vaanivan limaisen Blu- 
bonin ja alituiseen veitsiä heittelevän, moit- 
teettomasti pukeutuneen Draken. 


Useimmat zombit tarvitsevat useita 
osumia kuukahtaakseen, ja aina on te- 
hokkaampaa tähdätä päähän kuin jo 
osoittain mädäntyneeseen ruumiiseen. 


Jo ensi silmäyksellä vakuuttuu konversion 
onnistuneisuudesta. Grafiikka on lähes 
moitteetonta, vaikka eräissä paikoissa 
taustat näkyvät zombien päällä, ikään kuin 
näihin paikkoihin ei olisi ehditty pistää 
oviaukkoa. Hieman ärsyttävää, mutta ei 
tuhoisissa määrin. Sen sijaan äänet ovat 
hieman vaisuja kolikkopeliin verrattuna. 


Ohjauksesta ei ole paljon sanottavaa. 
Etusormi tietysti kipeytyy parin tunnin am- 
pumisen jälkeen mutta se on helppo hy- 
väksyä. Luonnollisesti House of the Dea- 
diä voi pelata myös tavallisella ohjaimella, 
mutta maailmassa ei liene niin nopeasor- 
mista ihmistä, että tämä pääsisi edes her- 
raskartanon lähelle ilman valopistoolia. 


SUPER POWER 
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NYT SÄÄSTÄN RAHAA 

Olen pelihalleissa kuluttanut yhden jos toisenkin 
kolikon juuri tähän peliin. Ja ihan mielelläni, koska 
peli on ollut niin hauska. Mutta nyt voin pelata 
House of the Deadiä olohuoneessani ja vain nauttia. 


House of the Dead on pakko kaikille kauhufil- 
mien ja kovien pelien rakastajille. Se on lisäksi 
erittäin onnistunut konversio, vaikka tunnustan 
luulleeni House of the Deadiä peliksi, josta ei yli- 
päänsä voi tehdä kunnon konversiota. Grafiikka on 
mielestäni todella siistiä, lähes kuin kolikkopeli- 
versiossa, ja vain äänet eivät oikein kuulu ykkös- 
sarjaan. Mutta nekin toimivat, eikä tämän pelin 
kanssa tule ongelmia ohjauksen kanssa. Paine- 
taan vain liipasinta. 


Ainoa kyseenalainen piirre pelissä on mieles- 
täni vain tämän *lapsiystävällisen” version vihreä 
veri. Mitä merkitystä veren värillä on, kun peli yli- 
päänsä koostuu vain väkivallasta ja julmuuksista? 


GRAFIIKKA 86 
Hyvin konvertoitua pelihallien kauhua. 


ÄÄNET 82 


Hyvät tehosteet, mutta heikko dialogi. 





SUPER POWER 


Mutta toisaalta, kerran tämä House of the Deadin 
konsoliversio säästää rahojani, niin olkoon veri sit- 
ten vaikka vihreää. Tai vaikka sinistä... 


John 90 


PELI JONKA JUMALA UNOHTI 
Kun John kokeili tätä peliä kanssani, hän otti John 
Wayne -asennon ja tähtäsi kuvaruutua huolestut- 
tavan hiljaisena. Kun peli sitten lähti käyntiin, hän 
alkoi nauraa kolkkoon pahaenteiseen tyyliinsä. 
Kommentit olivat yltäkylläisiä. On vaikea olla am- 
pumatta sormiaan kipeiksi ja yrittää pysyä Johnin 
tahdissa, kun hän muuttuu tuollaiseksi kuolaavak- 
si hirviöksi. Se on myös tavattoman hauskaa. Mut- 
ta ei voi kieltää, etteikö tämä peli saa esiin ihmisen 
pahimpia piirteitä. 

House of the Dead on yksi parhaita viime ai- 
kojen shoot 'em up -pelejä. Se on nopea, komea ja 


TUNTUMA 90 
Ammu. 
HAASTE 87 


Nopeaa liipasinsormea tarvitaan jotta pääsee 
eteenpäin tässä kauhujen talossa. 








Bossit ovat jokseenkin sitkeitä pirulaisia, 
mutta niilläkin on heikot kohtansa. 





ennen kaikkea julma. Ikävää ettei Sega ole täysin 
onnistunut puhtaan Model 2 -grafiikan siirtämi- 
sessä Saturnille, mutta tulos on vähintään kelvolli- 
nen. House of the Dead on niin hauska, että sen 
pelaamista ei voi lopettaa kuin sormikrampin seu- 
rauksena. 


Martti 88 


YHTEENSÄ 
Erinomainen kolikko- 
pelin konversio 
Saturnille. 





NHNILVS 














































































































































































































M PUIPTTATA 


4 MAA 





















Ni Mi Ma. si» a W 





Pan 1e Rampage-peli ilmestyi 
vuonna 1986 ja jo silloin Midway oli 
hionut konseptin täydelliseksi. Neljän sym- 
paattisen hirviön väkivaltainen ristiretki kau- 
punkien halki tarjosi tuntikaupalla hupia ko- 
ko maailman pelihalleissa. Tuhannet ihmiset 
tarttuivat ohjaussauvaan vain jotta heidän 
suosikkihirviönsä tuhoaisi eniten rakennuk- 
sia. Mutta Rampagen pelaaminen kotona 
ei koskaan ollut yhtä hauskaa. 


Nykypäivän Rampage näyttää hieman eri- 
laiselta kuin kaksitoista vuotta sitten, mutta 
vain pinnalta. Valikkoruudussa ei ole muuta 
säädettävää kuin pelaajien määrä, käytet- 
tävät napit sekä musiikin ja äänitehostei- 
den voimakkuus. Itse peli on täsmälleen 
samanlainen kuin aikaisemmin. Toki kentil- 
le on lisätty joitakin yksityiskohtia, kuten 
hyökkäävät suihkukoneet ja suihkurepulla 
varustetut sotilaat. Kaupungit ovat entistä 





Periaatteessa samaa kuin aina, mutta myös 
joitakin uusia yksityiskohtia. 





Musiikki ei ole erityisen vaikuttavaa mutta 
äänitehosteiden hurjat ylilyönnit huvittavat 


yhä. 





SUPER POWER 








LUONNE Toiminta 
JULKAISIJA GT Interactive 
VALMISTAJA Midway 
MYYNNISSÄ —————— = Nyt 
PELAAJIA. =——"11-3 
PELIMUISTI! ——————— Muisti 
MUUT KONEET PlayStation 





Monista muista poiketen Midway ei tyydy klassikkojensa 
uudelleenjulkaisuihin alkuperäisversioina, ja nyt myös 


vanha kunnon Rampage on uudistettu. 


suurempia, joten rikottavaa on enemmän. 
Kun kaupunki on pistetty päreiksi, saam- 
me naisellisen tiedotteen hirviön ahkeruu- 
desta ja jatkamme seuraavaan kaupunkiin. 
Kuten Rampage World Tourin nimi kertoo, 
Lizzie, Ralph ja George kulkevat nyt ympä- 
ri maailmaa etsiessään ihmisravintoa ja ha- 
jotettavia taloja, mutta muuten peli ei ole 
paljoa muuttunut. 


Midway on mestari vanhojen nimikkeiden 
uudelleenpaketoinnissa. Se on nähty 
Cruis'n USA:ssa sekä Wayne Gretzky 3D 
Hockeyssa, ja nyt siis myös Rampagessa. 
Rampage World Tourin peli-ideassa ei ole 
valittamista, mutta kun kaikki näyttää sa- 
manlaiselta kuin kaksitoista vuotta sitten, 
ei se yksinkertaisesti ole enää yhtä hauska. 
Sitä paitsi pelistä puuttuu haaste, koska si- 
tä voi jatkaa loputtomiin. Pelatkaa siis Ram- 
page World Touria pelihallissa. 


Yksin pelatessa peli kärsii yksipuolisuudesta. 
Kahden pelatessa se kestää pitempään. 


Kolikoita ei tarvita, joten pienellä kärsivälli- 
syydellä kuka tahansa voi voittaa. 





KUULUU PELIHALLIIN 

Jossain Milwaukeessa, yhdessä niistä kaupun- 
geista joista tehdään muusia Rampage World Tou- 
rissa, on vanha Rampage-kolikkopeli, jonka joys- 
tick on rikki. Kun olin pieni, asuin Milwaukeessa ja 
rikoin sen sauvan. Halusin että Ralph saisi rikkoa 
mahdollisimman paljon ennen kuin rahani loppui- 
sivat, enkä välittänyt mistään muusta kuin voitos- 
ta, ja niin pelasin aina kunnes taskuni tyhjenivät 
kolikoista. 

Mutta Rampage World Tourissa ei ole kolik- 
koja, jotka voisivat loppua, eikä se siten ole yhtä 
hauska. Niin se vain on. Vaikka tämä on lähes 
täydellinen kolikkopeli-konversio, ei se koskaan 
ole yhtä hyvä kuin alkuperäinen, söipä siinä kuin- 
ka monta poliisia tahansa. Peli on pohjimmiltaan 
hauska mutta siitä puuttuu se lumo, joka löytyy 
vain pelihallista. 


Mikko 63 


Maailman tuhoaminen on 
hauskaa, mutta vain aikara- 
joituksella. 
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LUONNE —— Seikkailu 
JULKAISUJA ————————— Eidos 
VALMISTAJA ———— Eidos 
MYYNNISSÄ = Nyt 
PELAAJIA 11 
PELIMUISTI ———————— Muisti 


MUUT KONEET 





Synkän kaupungin sysimusta torni kätkee suunnattomia aarteita. Tietä niiden luokse reunustavat 
lukemattomat vaarat ja hirviöt, ja vain sotureista urhain voi päästä viimeisiin kullanhohtoisiin 


= Deathtrap 





F:s on kaupunki jota ei tunneta julki- 
sivuistaan tai asukkaistaan vaan aino- 
astaan paroni Sukumvitsin kauhujen tor- 
nista. Tämä valtava rakennelma nousee 
taivasta kohti ja kätkee rikkauksia, joista 
kukaan ei osaa edes uneksia. Niiden saa- 
vuttamiseksi on kuitenkin kukistettava Su- 
kumvitsin pelottavat hirviöt ja ansat, ja lo- 
pussa odottaa pahamaineinen lohikäärme 
Melkor. 


Ennen seikkailun aloittamista on valittava 
kumpaa hahmoa haluaa ohjata valtavan 
labyrintin läpi. Red Lotus on taitava nais- 
soturi, joka on nopea miekankäyttäjä ja 
notkea ruumiiltaan. Chaindog on park- 
kiintunut soturi, jolla on taipumus selvitä 
hengissä tukalimmistakin tilanteista ja joka 
omaa myös miekkataitoa. Hahmot eivät 
eroa paljoa toisistaan ja valinta on lähinnä 
makuasia. 


Deathtrap Dungeonin ensimmäinen kent- 
tä on rakennettu hyvin opettavaiseksi. Pe- 
laaja voi juoksentelun lomassa opetella 
hyppyjä, iskuja ja ansojen välttämistä. Sen 
jälkeen alkaa tositoimi. Deathtrap Dun- 
geon osoittautuu nopeasti peliksi, jossa 
ei vain hakata hirviöitä: myös lukuisia ar- 
voituksia on ratkaistava pelin edistämi- 
seksi. Siellä täällä on taitavasti kätkettyjä 
vipuja, joilla pelaaja voi aktivoida tai sulkea 
erilaisia kohteita. Tietyt vivut laukaisevat 


ansoja, toiset avaavat hyvin kätketyn oven 
tai hissin. Arvoitusten ratkaisemiseksi on 
ymmärrettävä pelin idea. Aluksi useimmat 
arvoitukset voivat tuntua epäloogisilta, 
mutta parin ratkaisun jälkeen homma su- 
juu helpommin. 

Deathtrap Dungeonin miljööt ovat pi- 
meitä ja synkkiä. Värit ovat usein astei- 
kolla harmaa - 
harmaampi. Joi- 
denkin soihtujen 
tarjoamat valo- 
lähteet piristävät 
pelin eräitä osia, 
mutta ylipäänsä 
valtavat huoneet 
tuntuvat ankean tyhjiltä. Vasta muutaman 
kentän jälkeen peli käy todella kiinnosta- 
vaksi, ja tuolloin toivoo että Eidos olisi 
tehnyt hieman hauskempia miljöitä jo al- 
kuun. 


Deathtrap Dungeonissa on peräti 55 eri- 
laista vihollista. Valikoima on uskomatto- 
man laaja ja vaihtelee jättiläismäisistä di- 
nosauruksista verenhimoisiin pikku maa- 
hisiin. Muita kummallisempia otuksia ovat 
pommeilla varustetut porsaat, jotka aina 
silloin tällöin työntävät ruman kärsänsä 
esiin. 

Pelin monilla piirteillä on humoristi- 
nen kaiku ja lan Livingstonen Fighting 
Fantasy -kirjoja lukeneet tietävät mitä 


odottaa. Livingstone on nimittäin toiminut 
Deathtrap Dungeonin tuottajana, mikä se- 
littää pommisiat ja muut kummallisuudet. 
Kun on hiipinyt kosteita käytäviä hermot 
kireällä, voi jokin hupaisa olento tuoda ter- 
vetullutta helpotusta, sillä paljon pahem- 
piakin vastustajia löytyy. 





Selviytyäkseen hengissä tässä vihamieli- 
sessä maailmassa pelaaja tarvitsee oikeat 
välineet, ja niitä riittää. Klassinen lyömä- 
miekka on tietysti tehokas, mutta ei lä- 
heskään yhtä hauska kuin liekinheittimet ja 
pommit sekä maagiset miekat ja nuijat. 


Deathtrap Dungeon tuntuu hieman epä- 
onnistuneelta. Se on urhea yritys sekoittaa 
erilaisia aineksia, mutta pelistä löytyy liikaa 
puutteita, jotta koko seikkailu olisi nautit- 
tava. Nämä puutteet koskevat niin gra- 
fiikkaa, ääniä kuin suunnittelua. Jälkimaku 
on siten hieman katkera ja jättää toiveen 
että Eidos olisi uhrannut enemmän aikaa 
Deathtrap Dungeoniin. 


SUPER POWER 


Dungeon 


TYYDYTTÄVÄ 
Deathtrap Dungeon on tyypillinen esimerkki siitä, 
kuinka kaikki voi mennä pieleen, kun joitakin asioi- 
ta ei viedä loppuun asti. lan Livingstonen ja Eidosin 
aikomukset pelin suhteen ovat epäilemättä olleet 
hyvät. Kysymys lieneekin taidosta. Pelin puutteet 
eivät ole lainkaan harvinaisia ja ne voidaan luoki- 
tella tyypillisiksi pelintekovirheiksi. 

Grafiikkamoottori ei ensinnäkään ole tar- 
peeksi vahva, enkä voi ymmärtää miksi Eidos ei 
ole käyttänyt Coren Tomb Raider 2:n moottoria. 
Tuolloin peli olisi ainakin ollut siisti ja sujuva. Pers- 
pektiivin hylkääminen kameran tieltä on ideana 
hyvä mutta todellisuudessa se ei toimi, ja aivan lii- 
an usein kamera lepattaa ympäriinsä tehden ta- 
vanomaisistakin asioista vaikeita. 

Deathtrap Dungeon ei ole huono peli, mutta ei 
siinä ole aineksia huippupeliinkään. Toivottavasti 
saamme nähdä paremman jatko-osan. 


Martti 81 


GRAFIIKKA 79 


Hieman puuromaista ja pimeää huonosti 
animoituine hahmoineen. 


ÄÄNET 81 


Hieman monotoniset sävyt menettelevät 
mutta käyvät ajan mittaan rasittaviksi. 


SUPER POWER 


EI UUSI TOMB RAIDER 

Kun peli tulee Eidokselta ja sen pääroolissa on 
kovanahkainen sankaritar, on helppo ajatella tiet- 
tyjä ajatuksia. Tomb Raiderin tekijällä Corella ei 
kuitenkaan ole mitään tekemistä Deathtrap Dun- 
geonin kanssa, eikä Red Lotus omaa samanlaista 
asennetta kuin Lara Croft. Ne, jotka odottavat fan- 
tasia-painotteista seuraajaa Tomb Raider 2:lle, tu- 
levat pettymään. 

Minä en ehkä toivonut uutta Tomb Raideria 
mutta kuitenkin hieman työstetympää seikkailu- 
peliä. Deathtrap Dungeon tarjoaa vain lukematto- 
mia taisteluja ja hirviöitä, jotka ovat kyllä rumia 
mutta eivät tee pelistä todella jännittävää. Ainoa 
todella pelottava piirre pelissä onkin Red Lotus it- 
se, sillä hänellä on todella luotaantyöntävä ulko- 
muoto eikä hänestä tule uutta Laraa vaikka Eidos 
kuinka väittäisi. 

On vaikea täsmentää, mikä Deathtrap Dun- 
geonissa mättää, mutta siitä puuttuu se jokin mikä 
teki Tomb Raiderista niin hyvän. Minulle se ainakin 
tuo pettymyksen. 

Topi 78 


TUNTUMA 80 


Vaikeasti ohjattava turhauttavan konstikkaine 
kameroineen. 


HAASTE 83 
Deathtrap Dungeon on iso humoristinen peli. 











Taikavoimillaan Red Lotus 
kukistaa inhottavimmatkin 
hirviöt. Mutta mikään uusi 
Lara Croft hän ei ole. 








YHTEENSÄ 
Puoliksi onnistunut 
yritys luoda uusi Tomb 
Raider. 
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LUONNE ———— Tasoloikka 
JULKAISIJA ———————— BMG 
VALMISTAJA — Crystal Dynamics 
MYYNNISSÄ ——— Nyt 
PELAAJA 1 
PELIMUISTN ——————— Muisti 
MUUT KONEET —— Nintendo 64 





(Tex 30: 





Enter the (Gecko 


lkuperäisestä Gexistä piti tulla suuri 

kilpailija Nintendon Mariolle ja Segan 
Sonicille. Näin ei kuitenkaan käynyt, sillä 
on vaikea kilpailla Marion ja Sonicin kal- 
taisten hahmojen kanssa eikä pelikään ol- 
lut kilpailijoiden tasoa. Mutta kaikki muut- 
tuu, ja niin myös pieni maailma josta gek- 
ko-lisko Gex saapuu. Nyt hän on kasvanut 
ulos pienestä tasoloikkamaailmastaan ja 
siirtynyt kolmiulotteiseen maailmaan. Pelin 
nimi on vastaavasti Gex 3D. 


Tarina on samantapainen kuin aikaisem- 
massa Gex-pelissä. Televisiota rakastava 
lisko haluaa vain viettää tuntikausia idoot- 
tilaatikon edessä suosikkinojatuolissaan. 
Edellisessä pelissä hän metsästi kadon- 
nutta kauko-ohjainta, jonka ilkeä hyöntei- 
nen Rez oli varastanut. Nyt Rez on jälleen 
vauhdissa ja uhkaa tuhota maailman kaik- 
ki televisiot. Gexin tehtävänä on siten pe- 
lastaa koko maailman tv-katselu, ja hän 
lähtee taistoon tukeva "it's tail time” -so- 
tahuuto vihreille liskonhuulilleen liimattuna. 


Pelin rakenne on kopioitu suoraan Super 
Mario 64:stä. 

Joukko kenttiä on selvitettävä ja, ku- 
ten Nintendon pelissä, samalle kentälle 
palataan useaan otteeseen, joskin eri teh- 
tävien merkeissä. Jopa kentille siirtymi- 
nen on toteutettu Miyamoton tyyliin. Gex 
ei sentään syöksy tauluihin, kuten viikse- 
käs italialainen kollegansa, vaan loogises- 
ti tv-laitteisiin, joista sankari pääsee eri 
seikkailuihin. 

Jokaisen kentän teemat kantavat piir- 
teitä tunnetuista tv-sarjoista ja elokuvista, 
joten tällä taholla riittää bongattavaa. 

Jo ensimmäisellä kentällä tehdään 
tuttavuutta vaihtoehtoisen, aitoon gekko- 
tyyliin toteutetun Looney Toons -maail- 
man kanssa. Myöhemmin pelissä käyte- 











tään muun muassa dekkari- ja scifiseik- 
kailujen Gex-versioita. Kaikki kentät ovat 
myös hauskasti nimettyjä, esimerkkinä 
kauhukenttä Thursday the Thirteenth. 


Crystal Dynamics on säilyttänyt huumorin 
hyvän tason myös Gexin puheessa. Lis- 
kon äänenä PAL-versiossa on englantilai- 
nen näyttelijä Leslie Phillips. Amerikkalai- 
sessa pelissä Gexiä tulkkasi Dana Gould, 
joka ei kuitenkaan ole kovin suosittu ja 
tunnettu Euroopassa, ja niinpä hänet vaih- 
dettiin Phillipsiin. Onnistunut ratkaisu kai- 
kille jotka pitävät englantilaisen aristok- 
raatin maneereista, ja joka tapauksessa 
Gex lausuu Phillipsin suulla paljon haus- 
kuuksia. 

Repliikit on usein maustettu viittauk- 
silla julkkiksiin, tyyliin *miltä maailma näyt- 
tää Keith Richardsin silmissä tänään”, 
"tuntuu kuin olisin Boy Georgen pöksyis- 
sä” ja "missähän Johnny Weissmiller ny- 
kyisin asuu”. 


Huumorista, tarinasta ja siististä grafiikas- 
ta huolimatta Gexin pelaaminen ei ole silk- 
kaa iloa. 

Pelistä puuttuu ainakin yksi tärkeä yk- 
sityiskohta eli kunnon ohjaus. Joskus Gex 
nimittäin tuntuu olevan elohiiren vaivaa- 
ma salamanteri eikä mikään pieni ja hi- 
das gekko-lisko, joka hänen pitäisi olla. 
Ongelmaan varmaan kiinnitetään huomio- 
ta jatko-osissa. 

Kesäksi Crystal Dynamics on luvannut 
myös Nintendo 64 -version Gex 3D:stä, ja 
sehän kuulostaa lupaavalta. 


Kaikki siis muuttuu, niin myös Gex. Luul- 
tavasti hän ei tälläkään pelillä nouse to- 
delliseksi haastajaksi Mariolle, Sonicille 
tai Crashille, mutta ainakin tällä liskolla on 
tulevaisuutta. 


SUPER POWER 


MUKAVA KOPIO 
Kun aloin pelata Gex 3D: Enter the Geckca, tajusin 
kuinka uskomattoman paljon voidaan varastaa toi- 
selta pelintekijältä joutumatta raastupaan. Enter 
the Gecko on nimittäin tuhti esimerkki siitä, kuinka 
toisen pelin rakenne voidaan plagioida yksityiskoh- 
tia myöten. 

Plagioinnin kohteena on Super Mario 64 ja 
General Dynamics tekee kopiointinsa hämmästyt- 
tävän hyvin, vaikka ei olekaan pystynyt siirtämään 
liskomaailmaansa Nintendon suvereenia ohjausta. 

Vanhana tv-kettuna minusta on hauskaa löytää 
pelistä viitteitä televisioon ja elokuviin, varsinkin 
silloin kun Gex nuuskii kauhuelokuvia. Lisäksi Les- 
lie Phillips on Gexin äänenä oikein hauska kuun- 
neltava. Edessään voi melkein nähdä äänitysstu- 
dion, jossa liituraitapukuinen gentlemanni istuu 
whisky-lasillisen ääressä ja lausuu näitä tyhmiä 
kommentteja. 


Gex 3D on mukava peli vaikka muistuttaakin paljon 
Super Mario 64:ä. Mukava kopio, siis. 


John 84 


GRAFIIKKA 88 


Siisti grafiikka muistuttaa usein Super Mario 
64:ä. 


ÄÄNET 88 


lloisia pikku melodioita ja hauskaa englanti- 
laisen aristokraatin jutustelua. 


SUPER POWER 


TAITAVA MUTTA VAILLA 

VIEHÄTYSTÄ 
Maailman ehkä kaikkien aikojen parhaan pelin ko- 
pioiminen ei ole mikään tyhmä idea, mutta General 
Dynamicsilla on yhä paljon opittavaa Nintendolta. 
Gex 3D ei niinkään kaadu hieman puutteelliseen 
ohjaukseen, vaan tyylittömään hahmosuunnitte- 
luun. 

Crystal Dynamics itse kai luulee luoneensa 
uuden Marion, aivan kuin he kuvittelivat Pandemo- 
niumin Nikkin olevan uusi Lara Croft. Mario on toki 
kaukana ihanteellisesta tasoloikkasankarista, mut- 
ta hänellä on ainakin oma tyyli ja persoonallisuus, 
toisin kuin Gexillä. 

Gex 3D on toki paljon parempi peli kuin edel- 
täjänsä. Kolmiulotteinen maailma toimii erittäin hy- 
vin ja grafiikka on usein vaikuttavan siistiä ja sel- 
keää PlayStationin peliksi. 

Sitä paitsi uskon Crash Bandicootin fanien pi- 
tävän myös Gexistä, vaikka itse en voi sietää edes 
renderoitua johdantoa tai Leslie Phillipsin tyhmiä 
kommentteja. 


Topi 80 


TUNTUMA 83 


Ohjaus on pelin heikoin piirre mutta kentät 
ovat monipuolisia. 


HAASTE 88 


Paljon purtavaa sekä peleistä että elokuvista 
pitäville. 
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Onnistunut Super 
Mario 64 -kopio. 
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LUONNE Beat 'em up 
JULKAISIJA Hudson 
VALMISTAJA ———— Hudson 
MYYNNISSÄ — 28. toukokuuta 
PELAAJA 12 
PELIMUISTI Muisti 


MUUT KONEET 


lkajaisiksi, Dual Heroes on 

ruma. Värit ovat aivan liian 
räikeitä ja hahmot näyttävät re- 
päistyn Power Rangers -tv-sar- 
jasta, mikä ei ole kohteliaisuus. 

Gai, Retsu ja muut kuusi 
hahmoa ovat futuristisia sotu- 
reita yliampuvine asusteineen 
ja teennäisine maneereineen. 
Pahin on tanssijatar Kumo, jon- 
ka koreografisilla liikkeillä ei tun- 
nu olevan mitään merkitystä it- 
se taistelussa. 

Analogisen ohjaimen sauva 
parantaa yleensä kontrollia, 
mutta nyt asia on päinvastoin. 


hahmosuunnitteluun. 


pista. 


LUONNE Urheilu 
JULKAISIJA Midway 
VALMISTAJA ——— Atari 
MYYNNISSÄ — 28. toukokuuta 
PELAAJA ——11("1-4 
PELIMUISTI Muisti 
MUUT KONEET PlayStation 





idwayn Nintendo 64:n lät- 
käpelit ovat jo aivan oma 
lajinsa. Ei ole toista kiekkopeliä, 
jossa Wayne Gretzky näyttää 
Green Bay Packersin pelinra- 
kentajalta ja jossa kiekko muis- 
tuttaa komeetanpyrstöllä va- 
rustettua vilkkuvaa frisbeetä. 
Sarjan kolme peliä ovat 
eräänlainen vastine koripallon 
NBA Jamille, mutta eivät kui- 
tenkaan yhtä vauhdikkaita ja 
hulluja. Ikävä kyllä tekijät eivät 
ole uskaltaneet ottaa lopullista 
askelta ja tehdä todella kajah- 
tanutta jääkiekkopeliä. Sen si- 
jaan peli liikkuu jossakin paro- 


Liioiteltua ja groteskia, kuten yleensä. 


Selostaja kurluttaa ja määkii hikisen ESPN- 


mainoskuuluttajan tyyliin. 


Räikeät värit sopivat uskomattoman typerään 


Huonompaa musiikkia voi ostaa vain tv-sho- 





Dual Heroes 


Koska hahmot vastaavat huo- 
nosti komentoihin, on tunnelma 
epärealistinen. 

Dual Heroesin potkut ja is- 
kut lähtevät epärealistisen no- 
peasti ikään kuin hahmoilla ei 
olisi lainkaan massaa. Jalka tai 
käsi lennähtää äkkiä päin vas- 
tustajaa tavalla joka muistuttaa 
hieman Mortal Kombatia. 

Valitettavasti Hudson tuh- 
laa pari hyvää ideaa, kuten vir- 
tuaaliset vastustajat, joiden on 
ajateltu tarjoavan monipuoli- 
semman vastuksen kuin tieto- 
koneen. Näillä on omat persoo- 
nallisuutensa ja erikoisuutensa. 

Toinen hyvä idea on har- 
joittelurobotti, jolle on ohjel- 
moitu keinoäly. Robotti opette- 


vataan. 


on kaksinpeluu. 


dian ja realismin välimaastossa 
ollen vain kummallinen. 

Mutta on niitäkin, jotka pi- 
tivät kahdesta edellisestä Wa- 
yne Gretzky 3D Hockey -pelis- 
tä, ja heille tämäkin painos sopii 
mainiosti. Se on nimittäin täs- 
mälleen samanlainen kuin sar- 
jan muut osat, mutta varustettu 
uudella vuosiluvulla. 

Wayne Gretzky 3D Hockey 
'98 sisältää toki monia puuttei- 


Nopea mutta ajatukseton. 


ihmistä vastaan. 


Parempaa tunnelmaa ja 3D-ohjelmointia kai- 


Turnaus hoituu varttitunnissa mutta onneksi 


lee pelaajan liik- 
keitä ja ottaa nii- 
tä sitten käyt- 
töön, mikä voi 
tarjota reilun ja 
opettavaisen 
vastuksen. 


Mutta mitkään hyvät ideat 


eivät voi kohentaa peliä, jossa 
on kurja grafiikka ja olematon 
tunnelma. 

Dual Heroes on hutiloitu 





ta, joita Midway voisi 
korjata. On esimerkiksi 
hyvin ärsyttävää ettei 
pelaaja voi säilyttää 
vauhtiaan kun hän val- 
mistautuu — laukaise- 
maan. 

Toinen vika on rangaistus- 
laukauksen puute, onhan se 
olennainen osa jääkiekkoa. 

Mutta Midway = tuskin 
muuttaa peliään niin kauan kuin 





Jos tyylistä pitää, on pelikin hauska, varsinkin 


Kelpo idea mutta huono 
suoritus. 





luonnostelma, josta olisi voinut 
tulla hyvä peli mikäli idea olisi 
annettu beat 'em upien ammat- 
tilaisten toteutettavaksi. 


Mikko 61 


= 1530 







JA 


Wayne Gretzky 3D 


he ansaitsevat rahaa saatta- 
malla pelaajien nimet ajan ta- 
salle ja muuttamalla pelin vuo- 
silukua. 


Mikko 60 





Pieni vaihtelu ei 
haittaisi. 


60 


SUPER POWER 


Dual Shock 235,- 


ALUNDRA 


VAHVISTAMATON 
JULKAISUPÄIVÄ 12.06. 


A v, j / & 
» ”iaystation 


VHOAONNIV AJO SIMNINIJIAJV JHL / do 





Nägano '98. 





Yoshi's Story. 
s Mystical Ninja 
* GoldenEye 007. 
: S PAL VERSION ja [Ninsendo 
VOIM.6/98 : i asi i m 4 ARK: 
RAJ.ERÄ PELIEN ERIKOISLIIKE - VPD OY 1000 


ana M KIELOTIE 13 (LUMMEKUJA) — 10-16:00 
sak = 4 — TIKKURILA P:09-8731081 —j VISA. 





VINKIT 


Vinkit 


Pistä pelivinkit kiertoon 



















SCHUVALTZ KATZE 

Pistoolilla aseistautuneen pomon kukistaminen 
voi tuntua mahdottomalta mutta se on hel- 
pompaa kuin luulisikaan. Heti kun ilmestyt ku- 
varuudulle, paina [1 nappi pohjaan juostakse- 
si. Niin kauan kuin ryntäilet ympäriinsä kulke- 
matta suoraan pomoa kohti, hän ei voi ampua 
sinua. 

Voit odottaa kunnes hänen ammuksensa lop- 
puvat (kymmenen lipasta, kussakin kymmenen 
panosta), mutta sekään ei ole välttämätöntä. 
Juokse mutkitellen häntä kohti ja iske miekalla. 
Mikäli hän ei kuole ensimmäisestä iskusta, lyö 
välittömästi uudelleen. 

Joskus Katze voi selviytyäkseen ottaa pari volt- 
tia taaksepäin, mutta paina tuolloin 1 pohjaan 
juostaksesi hänen peräänsä. 


SANZAKA 


Naginatansa ansiosta Sanzakalla on paljon tilaa 
mikä tekee hänestä vaikeasti kukistettavan. 
Hän hyökkää alituiseen pistämällä tai iskemällä, 
jolloin on usein tarpeellista perääntyä osumien 
välttämiseksi. 

Paras hyökkäystapa on odottaa Sanzakan 
oman hyökkäyksen loppumista ja iskeä sitten 
heti pistolla tai yhdistelmällä. Sanzakan on vai- 


kea torjua matalia 
hyökkäyksiä mutta 
muita heikkouksia 
hänellä ei juuri ole. 
Bushido Bladen 
muiden yhteenotto- 
jen tavoin taistelu 
vaatii siis nopeita 
refleksejä ja kykyä 
hyötyä vastustajan 
virheistä. 


HOKKYOKU 
TSUBAME 


Tsubame on voimakas vastustaja, ja lyhyempiä 
aseita käyttävät ovat häntä vastaan kuoleman 
kynsissä. 

Toisaalta hänet on varsin helppo kukistaa käyt- 
tämällä pitempää asetta kuin Tsubamella on. 
Houkuttele hänet hyökkäämään ja vastaa heti 
voimakkailla vastaiskuilla. 


HANZAKI 


Tähän pomoon pätee yksi perussääntö: älä 
KOSKAAN mene liian lähelle Hanzakia tai si- 
nusta tulee sylttyä. Hänen hyökkäystensä tor- 
juminen ei myöskään ole hyvä idea. 

Paras vaihtoehto on väistellä hyökkäyksiä mah- 
dollisimman pitkään ja vastata niihin nopeilla, 
syvillä iskuilla. 

Mikäli tämä ei toimi, voit yrittää ensin vahin- 
goittaa Hanzakin jalkoja. 


VIIMEINEN LOPPUKOHTAUS 


Kun olet nähnyt ensimmäiset loppukoh- 
taukset, ymmärrät miksi jokaiselle hah- 


molle on viimeinen loppukohtaus. Mutta 


sen saavuttaminen ei ole helppoa. Tässä 
vinkkejä sille tielle. 


Lähetä pelivinkkisi osoitteella: 


SUPER POWER — VINKIT 
EGMONT KUSTANNUS OY AB 


PL 317, 3310) TAMIPERE 


Bushido Blade 


PlayStation 


Bushido Bladen selvittäminen ei ole helppoa. Niinpä olemme 
kyhänneet tämän pikaoppaan keventääksemme taisteluja nel- 
jää pomoa vastaan. 


Onnistuaksesi sinun on noudatettava kahta 
pääsääntöä: sinun on seurattava Bushido Bla- 
den "Code of Honouria” pilkulleen etkä myös- 
kään saa kärsiä lainkaan vahinkoa ennen vii- 
meistä pomoa. 

Kukista ensimmäinen vastustaja ja varo tark- 
kaan ettet saa vahinkoa. Kun kohtaat toisen 
vastustajan, paina heti L1 pohjaan ja juokse 
kaivolle rakennuspaikan luona. 

Ennen kuin hyppäät kaivoon, vahingoita vas- 
tustajasi jalkoja niin ettei sinun tarvitse kohdata 
häntä uudelleen ennen viidettä taistelua. Ku- 
kista viides vastustaja ja neljä seuraavaa pomoa 
vahingoittumatta, mikä ei ole helppoa. 


Nyt vaikein on ohi ja on aika kohdata yksi kol- 
mesta salaisesta pomosta: Kindati, Hongou tai 
Black Lotus. 

Jos olet päässyt näin pitkälle, ei tämä taistelu 
ole erityisen vaikea, varsinkin kun etikettisään- 


nöt eivät enää päde. 


Voit käyttää niin monta continuea kuin haluat 
kukistaaksesi viimeisen pomon, minkä jälkeen 
voit rentoutua katselemalla hahmosi viimeisen 
loppukohtauksen. 


SUPER POWER 


010101 


010001 


— Lihavat pelaajat 
— Lihavat isopäiset pelaajat 
— Lihavat pienipäiset pelaajat - 


Pienet pelaajat 
Pitkät pelaajat 


— Pienet pelaajat — 


Laihat pelaajat 


— Pitkät sopäisst pe aajat 
— Laihat aan pelaajat. 


- "seuraa polkua, joka vie pn , 
linnoituksen ohi. Stunt-rata on he-- 


ti linnoituksesta poiskääntyvän. 
kallionseinämän yläpuolella. Kos- 
ka seinämä on vedenreunan vie- 


Uun ja paina C4,C-4, 





VINKIT 
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MORTAL KOMBAT 
MYTHOLOGIES: SUB ZERO 
NINTENDO 64 


GT Interactiven peli ei ehkä ole 


mestariteos, itse asiassa se on | 


varsin kaukana siitä. Mutta seu- 
raavat temput piristävät tätä 


fighting-seikkailua jossain määrin. ' 


Päästäksesi suoraan Ouan Chin 
tai Shinnokin luo, käytä seuraa- 
vaa pikku temppua: 


Juuri kun Sub Zero kuolee en- 
nen checkpointia, pidä A-nap- 
pia pohjassa päästäksesi 
Ouan Chin luo. Päästäksesi 
Shinnokin luo tee samoin mut- 
ta paina B-nappia. 


Kun olet päässyt Shinnokin luo, 
alkavat hankaluudet toden teolla. 
Näin kukistat hänet helpoimmin: 
Shinnokilla on läpäisemätön 
kilpi, jonka hän laskee vain 


VIRTUAL ON 
SATURN 


Mikäli pidät valtavien metallihir- 
viöiden mittelöistä, on tämä peli 
sinua varten. Nämä muutamat 
fuskut tekevät siitä vieläkin haus- 
kemman. 
Pelataksesi pomo Jaguarandilla 
toimi seuraavasti: 
Kun teksti "Press Start But- 
ton” vilkkuu otsikkoruudussa, 
vedä sauvaa taaksepäin ja 
paina samalla L ja R. Jos syö- 
tät koodin oikein, kuulet rä- 
jähdyksen ja voit nyt valita Ja- 
guarandin Machine Select - 
ruudusta. 


Seuraavalla fuskulla voit muuttaa 
robottien väriä: 
Mene päävalikossa game mo- 
deen jota haluat pelata ja va- 
litse se sitten L-napilla. 


Seuraavalla fuskulla saat vaihdet- 

tua Raidenin ja Temjinin värejä: 
Kun teksti "Press Start But- 
ton” vilkkuu otsikkoruudussa, 
työnnä sauvaa eteenpäin ja 
paina samalla L ja R. Jos syö- 
tät koodin oikein, kuulet rä- 
jähdyksen ja kaksi robottia 
ovat vaihtaneet väriä. 


Ja lopuksi fusku, joka vaikuttaa 
kamerakulmiin: 
Paina 4 X+Y+Z pelin aikana 
muuttaaksesi kamerakulmia. 





ampuessaan, niinpä sinun on 
jäädytettävä hänet jäälau- 
kauksella heti kun hän laskee 
suojauksensa. Lähetä sitten 
vielä yksi jäälaukaus häntä 
kohti ja juokse takaisin tele- 
portille. Se vie sinut toiselle 
teleportille Shinnokin takana. 
Koska hänen kilpensä suojaa 
vain edestä, voit juosta hänen 
luokseen ja siepata hänen mi- 
talinsa. Se muuttaa Shinnokin 
hirviöksi ja voit jatkaa taika- 
portaalista kohdataksesi Ra- 
ydenin ja Shang Tsungin. 





MDK 
PLAYSTATION 


Neversoft onnistui yllättävän hyvin 
tämän kummallisen PC-seikkai- 
lun konversiossaan. Nyt voit valita 
itsellesi sopivan kentän tämän 
fuskun avulla. 


Paina päävalikossa kaikki L- 
napit samanaikaisesti pohjaan 
ja syötä koodi 1, >, A, O, 
>. Päästä sitten nopeasti na- 
pit ylös jotta Stage Select - 
teksti jää kuvaruudulle. Paina 
sitten M valitaksesi kentän ja 
O vaihtaaksesi areenaa. 


CRASH BANDICOOT 2 
PLAYSTATION 


Hullu hauveli Crash on 

PlayStationin oma Mario. | 
Tässä jatko-osassa 
Naughty Dog on hionut 
pelikonseptiaan ja Crash 
saa jälleen tilaisuuden ot- 
taa yhteen pahan Dr. Neo 
Cortexin kanssa. Tämä 
pikkuvihje antaa Crashille 
kymmenen uutta elämää: 





PARAPPA THE RAPPER 
PLAYSTATION 





Kaikki rakastavat rappari-koi- 
raa. 
Mutta hän ei ole niin via- 
ton kuin luulisi, ja seuraa- 
vat koodit tuovat hänen 
suuhunsa poliittisesti 
epäkorrekteja lausah- 
duksia: 










TASO 3 


"| got all the skunk" - L, O, X, R, R 
"I will try the skunk" - L, L, L, R,R 
"All you ever need is the skunk" - %, X, X, X, X, R R 




















TASO 4 


| "Mix the crack" - 6, 0, O,A 
"All we gotta do is the crack" - R1, R1,R1,A 


Pelataksesi Sunnyna tai Ninjana sinun on onnistuttava seuraavissa ta- 
voitteissa: 
Selvitä taso 1 vähintään 3000 pisteellä ja arvosanalla Cool, taso 2 
vilkkuvalla arvosanalla Cool, tasot 3 ja 4 vähintään 2000 pisteellä ja 
arvosanalla Cool, taso 5 vähintään 4000 pisteellä ja arvosanalla 
Cool, ja taso 6 vähintään 2000 pisteellä ja arvosanalla Cool. Kun aloi- 
tat uuden kierroksen, voit pelata Sunnyna tai Ninjana. 


COOL BOARDERS 2 
PLAYSTATION 










Cool Boarders 2 ei ehkä 

ole maailman paras peli, 

mutta viihdyttävä kuiten- sii 

kin. Vielä hauskemmaksi 

sen tekevät bonukset, joi- 

den ansiosta voit pelata 

vaikka Alienina tai Snow- ! 
manina. Tämä onnistuu -w 
kahdella tapaa: 





= 

















Tee kaikki 100 temppua Master Modella ja lyö kaikki ennätykset 
Freestyle Modessa. Toinen tapa on saavuttaa 40. O pistettä halfpi- 
pessä. 

Saadaksesi muutaman bonuslaudan käyttöön 

| pelaa freestyle modella kaikilla kentillä ja tee ennätystulos kaikille 
kentillä. 

Mirror Modella kentät ovat peilikuvia. Sille päästäksesi 
selvitä snowboarding combined mode ja mene sitten valikkoruutuun. 
Paina Selcet ohjaimella 2 ja sitten R1+MN Mode Selection-ruudussa. 
Jos vielä pääset ykkössijalle mirror modella, voit pelata hahmolla 
Boss. 








Toisessa Warp-huoneessa, josta voit hypätä kentille 6-10, on pieni 
jääkarhunpoikanen. Hyppäämällä sen päälle Crash saa kymmenen 


elämää. 





SUPER POWER 


* COMMAND AND CONOUER: 
— REDALERT 
— PLAYSTATION 


Useimmille tämä Westwoodin 


= == konversio laadukkaasta PC-pelis- 


— tä lienee jo tuttu. Harvempi on 

— kuitenkin pelannut sen läpi. Jos 
tarvitset pientä apua niin vilkaise 
seuraavia fuskuja. 


Laukaise A-Bomb - O, X, 6, 

4,8, A 

Voita taistelu - X, N, M, 0, A, € 

Lisärahaa - M, MI, 0, X, A, € 

Vaihda Ore Trupperiin (vain link-upissa) - X, O, A, A, 0,% 


= = Paraskuitenkin viimeiseksi eli pelin viimeinen salasana: 
— | Allies taso 15 - M31020MBV 


— JETRIDER2 
PLAYSTATION 


= = Single Tracksin fu- 


— turistinen kilpa- 

— ajopeli — sisältää , 

— paljon kätkettyjä hienouksia ja salaisuuksia. Saadaksesi ne käyttöön sinun 
— on tavalliseen tapaan selvitettävä koko peli, mutta meillä on myös yksin- 
— kertaisempiratkaisu. 

Mene esimerkiksi Trophy Case -ruutuun ja paina L1, L2, R1, R2 sa- 
manaikaisesti, ja syötä sitten 4, >,1,€,1,>,V. 

Tämä antaa sinulle kaikki bonukset, jotka saa normaalisti vasta selvittä- 


= mällä koko peli kaikilla eri hahmoilla. 


Voit myös käyttää fuskua ajaaksesi salaperäisellä Enigmalla. 
Mene Options-ruutuun ja aseta kuusi kierrosta kilpailulle ja vai- 
keustaso Master. Mene sitten otsikkoruutuun ja paina <,Ml, 4, A, 
>,0O,L1jaR1 alle neljässä sekunnissa. 


= ACTUA SOCCER? 
= PLAYSTATION - j 


= Tämä Gremlinin 


* menestyksekkään 


Actua Soccerin jat- 
> ko-osa on täydelli- 
nen taktiselle ja 
= tunnontarkalle pe- 
> laajalle. Muut ha- 

— luavat ehkä maus- 

— taa peliä epätaval- 
lisilla ilmiöillä, jotka 
— toteutuvat = näillä 
— fuskukoodeilla: 


| Super Furry Animals - <, <,81,>,> 
| Aavepallo - NI, M, e S, 2, ,0,0 

| Beachball- <,>, <,7,<,>,W1 
Kääpiöpelaajat -0, v, v, W, 4, 4, & 


— | Jättiläispelaajat-1,4,4,>,0M, 


> | Näkymättömät pelaajat - M, O, 4, 6, 
| Sammutavalonheittimet - <, <, <, 


— SUPER POWER - 





AUTO DESTRUCT 
PLAYSTATION 


Ensimmäinen ruot- 
salainen PlaySta- 
tion-peli — sisältää 
huipputeknisiä kär- 
ryjä, joilla ei ole vas- 
tinetta todellisuu- 
dessa. Saadaksesi 
fuskut toimimaan 
paina ensin pause 
päälle ja aktivoi fus- 
kuvalikko, ja syötä 
sitten oikea koodi. 





Fuskuvalikko - 1,4,<,>,4,>,L1,R1,R1 

Blood Mode - L1, 1 ,R1, <,L1,>,R1 

Kuolemattomuus - >, R1, 1, L1,1,>,R1, 4, L1 

Enkelit - 4, R1, 4,L1,7, €,R1,5,(1 

Swarmers x5-7, 4,7, €, >,R1,L1,R1,11 

Double Lasers - R1, L1, RI, L1, 1, 4,71, €,> 

Auton valinta - Vasen, R1, >, R1, <,R1,>,R1 

New York Time Trial - L1, >, 4,<,7, RI 

Tokyo Time Trial - L1, <, >,R1, €,>,L1 

Subway Time Trial - L1, <,L1,R1,>,R1 

Debug-menu- 1, >, <, !,O0,11,R1,R1,L1,0,1,6,>,% 
Tehtävän valinta - 1, 4, O, L1, R1, 1,0, 4,9 

Seuraava tehtävä - M, O, R1, [1, 0, 4,11,0 

Extra Nitros - L1, 0, !,L1,),N, O,R1 

Kaikki rahat - L1,R1,7, 0, 4,81, >,R1,L11 

Lisäaika - 4, L1,L1, 0, 0,R1,1,N 11 

Haavoittumattomuus - L1, L1,01,11, <, 0,0,M 11 
Loputtomasti polttoainetta - L1, O, <,L1, O, R1, 1,1, R1, v 
Kaikki Trialit - R1, L1, O, <, 0, O, <, [1,0 

Car Tune-Up Menu - L1, R1, 1,1, /,0,1,>, €,M,R1 


MICRO MACHINES - V3 
PLAYSTATION 


Miniautojen maail- 
massa voi kilpailla 
vaikka aamiais- 
pöydän kulmalla 
ja seuraavilla koo- 
deilla kilpailu käy 
vielä eloisammak- 
si. 


ISOT POMPUT 
Pelin — aikana 
paina 
m >,>,4,7, 
4, €, 











Ääni ilmoittaa tempun onnis- 
tuneen. 

Palataksesi normaaliin tilaan 
syötä koodi uudelleen. 


TUPLAVAUHTI 
Pelin aikana paina 
W, x, O, M, A, %, X, X, X 
Ääni ilmoittaa tempun onnistu- 
neen. 
Palataksesi normaaliin tilaan 
syötä koodi uudelleen. 


DEBUG MODE 
Pelin aikana paina 
1,7,4,4,11,0,0,4,% 
Ääni ilmoittaa tempun onnistu- 
neen. Nyt voit tehdä erilaisia 
asioita... 


Lopeta peli voittamalla se - 
Select+% 

Vaihda kamerakulmaa - Se- 
lect+D, 4, €,> 

Zoomaa kameralia - 

Select + L2/R2 

Räjäytä kaikki autot - 
*N+4A+0+M 


Voit myös muuttaa autosi pans- 
sarivaunuksi kirjoittamalla 

| TANKS4ME 

pelaajan nimeksi. Jos fusku on- 
nistuu, kuulet hälyäänen, ja voit 
vaihtaa takaisin oikean nimesi. 


Huomaa että jos yrität käyttää 
tankkia vedessä, se räjähtää. 
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LUKIJAKYSYMYKSET 





Lukijakirjeet 


Hei! 


1. Milloin Mission: Impossible 
lopulta ilmestyy Nintendo 
64:lle? 2. Minne Top Gun: 
New Adventure on joutunut? 
Näin siitä mainoksen yli kaksi 
vuotta sitten. 3. Milloin ilmes- 
tyy Hybrid Heaven ja mille 
koneelle, Nintendo 64:lle vai 
64DD:ile? 4. Onko kaksiulot- 
teisia beat 'em upeja tulossa 
Nintendo 64:lle? 5. Onko teillä 
arvausta Castlevania 3D:n 
julkaisuajankohdasta? 6. Ke- 
hitteleekö Lucas Arts jatko- 
osaa Shadows of the Empi- 
relle? 

Don 


Hei, Don! 


1. 1. syyskuuta. Aiomme jul- 
kaista jutun pelistä ja sen teki- 
jöistä ensi numerossa. 2. Se 
katosi jäljettömiin. 3. Hybrid 
Heaven, josta Konamin mukaan 


TOIMITUSEHDOT: 


Toimituskulut 45 mk / lähetys. 
Tilattaessa 3 peliä tai enemmän samaan 
lähetykseen emme peri toimitusmaksua. 


tulee vähintään yhtä iso kuin 
Metal Gear Solidista, julkais- 
taan Nintendo 64:llä ensi ke- 
väänä. 4. Konamin Rakuga 
Kids on 2D ja Capcom julkai- 
see todennäköisesti joitakin 
2D-beat 'em upejaan vuoden 
lopulla. 5. On. Japanissa se jul- 
kaistaan syksyllä ja Euroop- 
paan se saapuu joulukuussa. 6. 
Kyllä. Rogue Sguadronia näyte- 
tään ensimmäisen kerran 
E3:ssa. 

SUPO 


Hyvä Super Power! 


Olen hukkua Nintendon uusia 


* peli-ideoiden ja huipputuot- 


teiden mereen joten minulla 
on pari kysymystä tulevaisuu- 
desta. 1. Tuleeko Game Boy 
Light olemaan yhteensopiva 
Pocket Cameran ja Pocket 
Printern kanssa vai kannat- 
taako sitä siten odottaa sen 
sijaan että ostaisi Game Boy 
Pocketin? 2. Kuinka paljon 


PUOLENKUUN 


Super Powerin peliasiantuntijat vastaavat lukijoiden visaisiin 
kysymyksiin osoitteessa: Super Power / Lukijakysymykset, 
Egmont Kustannus Oy Ab, PL 317, 33101 Tampere 


Pocket Camera ja Pocket 
Printer tulevat maksamaan? 
3. Mitä 64DD:llä on tekemistä 
Microsoftin ja Netscapen 
kanssa? 4. Tuletteko arvoste- 
lemaan Mario Artist -sarjan? 
5. Vaikuttaako Super Mario 
RPG 2 hyvältä grafiikasta 
huolimatta? 

Nintendo lifeguard 


Hyvä henkivartija. 


1. Game Boy Lightia ei julkaista 
Euroopassa vaan se korvataan 
uudella väriruudullisella Game 
Boylla. Se sen sijaan voi olla 
odottamisen arvoinen. 2. 
Pocket Camera maksanee hie- 
man alle 400 markkaa, ja 
Pocket Printer vajaat 500 mark- 
kaa. 3. Ei mitään. Nintendo ei 
tunnu edes suunnittelevan In- 
ternet-yhteyttä 64DD:hen. 4. 
Kyllä, mutta vasta kun peli jul- 
kaistaan täällä. 5. Kyllä, siitä tu- 
lee varmasti ykkösluokan tuote. 
SUPO 


Hei SUPO! 


1. Miksi luulette Saturnilla 
menevän niin huonosti? 2. 
Kannattaako nyt ostaa Nin- 
tendo 64 kun jonkin vuoden 
päästä tulee uusi Sega-kone 
ja sitten PlayStationin jatke? 
3. Aikooko Electronic Arts 
jatkaa uusien FIFA- ja NHL- 
pelien tekemistä joka kaudel- 
le kuten viimeisen viiden vuo- 
den aikana? 4. Kuinka Game 
Boy voi menestyä niin hyvin 
näinä aikoina? Itse en ole 
koskenut Game Boyhini kah- 
teen vuoteen, varsinkaan nyt 
kun on PlayStationin ja Nin- 
tendo 64:n kaltaisia tasokkai- 
ta konsoleja. 5. Tullaanko tu- 
levaisuudessa tekemään 128- 
bittisiä konsoleja? 

Firelight 


Hei! 


1. Se oli ilmestyessään kalliimpi 


LIIKKEEMME OULUSSA 
HALLITUSKATU 11 
vi IK OU M U) 


PELIT KY 


PL 26, 90571 OULU 
PUH: 08- 555 6587 
FAX: 08 - 5555 064 


MEILTÄ MYÖS KÄYTETYT PELIT EDULLISESTI! 


PLAYSTATION PLAYSTATION 


PUH: 08 - 33 66 44 
LIIKKEEMME LAHDESSA 
RAUTATIENKATU 16 
15110 LAHTI 
PUH: 03 - 751 51 51 


Pidätämme oikeuden hinnan- 
muutokseen. Mainoksen hinnat ovat 
postimyyntihintoja, liikkeessä eri hinnat. 
Kaikki tavaramerkit ovat valmistajiensa 
ATEISTI N SIEN 


N64 / PSX 


NINTENDO 64 


Laitepaketti 
Aerofighter Assault 
Diddy Kong Racing 
Duke Nukem 3D 
Fifa World Cup 98 
Fighters Destiny 
Goeman Warrior 
Golden Eye 007 
Lylat Wars (Star Fox) 
Mario Kart 

Nagano 98 

NHL Breakaway 98 
San Fransisco Rush 
Super Mario 64 
Tetrissphere 

Top Gear Rally 
Wetrix 

Yoshi's Story 


Laitepaketti 990,- 
Alundra 349 - 
Bushido Blade 329,- 
Colony Wars 329,- 
Crash Bandicoot 199,- 
Crash Bandicoot 2 329,- 
Dark Omen 329,- 
Deathtrap Dungeon 329,- 
Destruction Derby 2 199,- 
Diablo 329,- 
Die by the Sword 329,- 
Die Hard Trilogy 199,- 
Final Fantasy 7 299,- 
Forsaken 329,- 
Gex 3D 329 - 
Gran Turismo 349,- 
Grand Theft Auto 329,- 
International Soccer Pro 199,- 


Lucky Luke 

Micro Machines V3 
Motorhead 

Need for Speed 3 
Newman Haas Racing 
Nightmare Creatures 
Pandemonium 
Pitfall 3D 

Premier Manager 98 
Rayman 

Resident Evil 2 
Soviet Strike 

Steel Reign 

Tekken 2 

Theme Hospital 
Tomb Raider 

Tomb Raider 2 
Worms 


TARVIKKEET 
Analoginen Joystick — - /495 
Dominator - Joystick — - /299 
Dual Shock Joypad - /269 
Hiiri - /299 
Joypad 249/169 
Joypad:in jatkojohto 149/149 
Linkkikaapeli - /149 
Muistikortti 1 MB 199/169 
Muistikortti 16 MB - /349 
Muistikortti S MB 349/ - 
Multitap - /299 
Necgon Joypad - /299 
Ratti + Polkimet 595/495 
RF-antennikaapeli 199/199 
Rumble Pack 199/ - 
Rumble Pack + 1 MB 299/ - 


PARHAAT PELISI SAAT MEILTÄ! 


OTAMME VANHAT PELISI VAIHDOSSA! 





kuin PlayStation eikä Sega pis- 
tänyt markkinointiin puoliakaan 
siitä summasta mitä Sony. Kun 
laite ei sitten myynyt kovin hy- 
vin, lakkasivat monet pelinteki- 
jät kehittämästä pelejä sille, mi- 
kä vain pahensi tilannetta. 2. 
Aina kannattaa ostaa konsoli, 
jolle on hyviä pelejä. Uusia ko- 
neita on aina kehitteillä, mutta 
miksi odottaa niitä, kun voi pe- 
lata loistavia pelejä? 3. Siltä 
vaikuttaa. Tänäkin vuonna he 
ovat julkaisseet jo kaksi uutta 
FIFA-peliä. 4. Game Boyn hyvät 
myyntilukemat ovat osoitus sii- 
tä että hauskat pelit ovat sitten- 
kin tärkeämpiä kuin teknisesti 
edistynyt hardware. Sitä paitsi 
Game Boyn pelaaminen on 
suhteellisen halpaa. 5. Kyllä. 
SUPO 


Halloota Super Power! 


1. Miksi Final Fantasy Tactics 
ei ole ilmestynyt täällä vaikka 
se julkaistiin USA:ssa kuu- 
kausia sitten? 2. Onko Ehr- 
geiz hyvä peli? 3. Kuinka suu- 
ri mahdollisuus on että kirje 
julkaistaan jollakin sivullan- 
ne? 4. Vastaatteko pelikysy- 





TOP 


N STA 





2V 


myksiin Lukijakirjeet-sivuilla? 
5. Kuinka valitsette julkaista- 
vat kirjeet? 6. Mistä autope- 
listä pidätte eniten juuri nyt? 
7. Onko PlayStationille tulos- 
sa todella hyvää snowboard- 
peliä? 8. Mistä voi ostaa mus- 
tan PlayStation Yarozen? 9. 
Mitä Sguaren roolipeliä odo- 
tatte kiihkeimmin juuri nyt? 
10. Tuleeko PlayStation toimi- 
maan vielä vuonna 2000? 
Topi 


Halloota Topi! 


1. Sony ja Sguare eivät ole vie- 
lä päättäneet Sguaren uuden 
pelin julkaisemisesta Euroopas- 
sa. 2. On. 3. Saamme kuukau- 
dessa noin 500 kirjettä ja par- 
haimmillaan vain 30 niistä pää- 
see lehteen. 4. Emme sellaisiin 
kysymyksiin, jotka koskevat 
pelin selvittämistä tai pomojen 
kukistamista. 5. Yritämme valita 
kysymykset, jotka kiinnostavat 
mahdollisimman suurta lukija- 
kuntaa. 6. Gran Turismosta. 7. 
Psybadek ei ehkä ole perintei- 
nen snowboard-peli, mutta se 
näyttää hauskemmalta kuin 
Cool Boarders ja Snow Racer 









TI 
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PARHAAT PELIT 
PARHAAT HINNAT 


FU N- 
MEIL 


INSINÖÖRINK. 2 


00810 HELSINKI 









Toimitusehdot: 







TILAUSPUHELIN: 

ARK. 11-18, LA 10-16 
09-700 173 53 

FAX: 09-700 173 52 


Tilaukset toimitetaan postiennakolla. Toimituskulut ovat 34,-/lähetys. Kaikissa tuotteissa on toimivuus- 
takuu. Tuotteilla on 7 päivän palautusoikeus. Palautuksen edellytyksenä on, että tuote on uutta vastaa- 
vassa kunnossa (mahdollisista palautuksista kannattaa ensin sopia puhelimitse). Ilmoituksessa annetut 
ilmestymispäivämäärät ovat pelinvalmistajien ilmoittamia julkaisupäiviä tämän ilmoituksen mennessä 
painoon. Julkaisuaikatauluihin saattaa tulia muutoksia tai tuotteet voivat tilapäisesti loppua. 


98. 8. USA:sta tai Englannista. 
9. Parasite Eveä ja Xenogearsia 
olemme jo pelanneet joten kai 
se on Final Fantasy VIII. 10. 
Kyllä! 

SUPO 


Hei SUPO! 


1. Miksi Nintendo 64:llä ei ole 
vakavasti otettavia rallipele- 
jä? 2. Onko Nintendolla jotain 
ongelmia oikeiden automerk- 
kien käyttämisessä? Sonyhan 
käytti oikeita autoja V-Rallys- 
sä mikä oli aika tärkeää tun- 
nelman osalta. Tämä pätee 
myös oikeiden pelaajien ni- 
miin esimerkiksi International 
Superstar Soccer 64:ssä. 
Matti 


Hei! 


1. Edelleen kehitelty V-Rally 64 
tulee Nintendo 64:lle syksyllä. 
2. Oikeiden automerkkien, pe- 
laajien ja vastaavien mukanaolo 
ei riipu konsolista. Ocean ja In- 
fogrames ovat hankkineet oi- 
keuden käyttää oikeita autoja 
V-Rallyssä ja tulevat tekemään 
niin myös Nintendo 64 -ver- 


PLAYSTATION-PELIT: 


RESIDENT EVIL 2 
DARK OMEN 
ALUNDRA 

GT GRAN TURISMO 
DIABLO 

NEED FOR SPEED 3 
GRAND THEFT AUTO 
NHL 98 

TOMMI MÄKINEN RAW 
RED ALERT 

CRASH BANDICOOT 2 
FORMULA ] 97 
ROAD RASH 3 D 
TEKKEN 2 PLAT 

FIFA 98 

WORMS PLAT 

DIE HARD TRILOGY P 
ARMORED CORE 
TOMB RAIDER 2 
FINAL FANTASY 7 


siossa. Myös GT 64 tulee käyt- 
tämään oikeita automerkkejä. 
Jalkapallopelien osalta lähinnä 
vain Electronic Arts saa käyttää 
oikeita pelaajia, joukkueita ja 
turnauksia, koska heillä on FI- 
FA-lisenssi. 

SUPO 


Terve Super Power! 


Olen suuri Resident Evil -fani 
ja haluaisin hieman kysellä 
kakkososasta. 1. Onko totta 
että Capcom romutti lähes 
valmiin version pelistä? 2. Tu- 
leeko Metal Gear Solid muis- 
tuttamaan paljon Resident 
Eviliä? 

Jonathan 


Terve Jonathan! 


1. Kun julkaisua siirrettiin 10 
kuukaudella, tehtiin peliin luon- 
nollisesti paljon muutoksia. 
Mutta mitään lähes valmista 
versiota tuskin heitettiin romu- 
koppaan. 2. Ei erityisemmin, 
paitsi että molemmat ovat erit- 
täin hyviä PlayStation-seikkai- 
luja. 

SUPO 


HINTA: 


340,- 
295,- 
295,- 
515 
295,- 
295,- 
295,- 
195,- 
315.- 
315,- 
295,- 
315,- 
295,- 
165,- 
195,- 
165,- 
165,- 
295,- 
315 
315,- 


ILMESTYY: 


12.6 


11.6 


19.6 


LISNAWASAMNYTINNT 


SEURAAVASSA NUMEROSSA 


Final Fantasy VII oli 

vasta alku. Kesän ja syk- 
syn aikana Euroo- p 
passa ilmestyy 
ennennäkemä 

tön määrä roo 

lipelejä. Ensi 

kunn suuren RPG- 
erikoisnumeron antia ovat 
mm. Breath of Fire III, Le- 
gend of Zelda - The 
Ocarina of Time, Pa 
rasite Eve, Final 

Fantasy Tactics, 
Shining Force III och 

Holy Magic Century. 


Mission: Impossible 
Jatkuvista viivytyksistä kärsivän 
Nintendo 64 -pelin huhutaan olevan mahdo- 
ton tehtävä suorittaa. Soluttauduimme sylt- 
tytehtaalle selvittämään, mitä projektille 
kuuluu. 


i, ET 64. 
Onnistuuko Namcon oma tasoloikkasankari Ylivoimainen Nintendo 64 -autopeli ilmestyi 
Klonoa siinä missä Crash ja Gex epäonnis- — kuin mn Voisiko GT 64 ajaa jopa Gran 
tuivat — eli kellistämään Marion ja Sonicin? | 0000 Turismon ohi? 


Arvostelussa lisäksi Forsaken Panzer Dragoon Saga, NBA Courtside, Wetrix ja World Cup 98. 


ILMESTYY HEINÄKUUSSA 


SUPER POWER 





CID 


AY 
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pe lattava demo 





Jämerän lukupaketin lisäksi saat toimivia esittelyversioita uusimmista 
PlayStationin peleistä. Pysyt ajan tasalla maailman parhaan pelikonsolin 
nopeasti muuttuvassa maailmassa — ja mikä parasta — voit itse saman tien 
kokeilla peliuutuuksia. 

Virallinen PlayStation-lehti on omistautunut tuomaan lukijoilleen kaiken 
fietämisen arvoisen PlayStationin maailmasta. Toimimme yhteistyössä 
PlayStationin valmistajan — Sony Computer Entertainmentin — kanssa, joten 
saamme lehteen tietoa, josta muilla lehdillä ei ole aavistustakaan. Tämän 
lisäksi Virallisessa PlayStation-lehdessä on ainoana lehtenä maailmassa 
joka kuukausi viimeisimpien PlayStation-pelien demo-CD! 

Virallisen PlayStation-lehden toimittajat eri maissa takaavat tuoreet uutiset, 
asiantuntevat peliarvostelut ja kuumimmat peliuutuudet. Virallinen 
PlayStation-lehti on maailman suosituin 
videopelilehti PlayStationille ja nyt se on 
saatavana myös'Suomessa! 

Tee kätevä kestotilaus oheisella 
kupongilla ja varmistat, että olet 
pelissä mukana! - ji 





Playstation- 
lehti 
maksaa 
postimaksun 





Tilaan Virallisen PlayStation-lehden kestotilauksena! Saan 
joka kuukausi Suomen ainoan PlayStationiin erikois- 
tuneen lehden ja ainutlaatuisen PlayStation demo- 
CD:n ja maksan niistä vain 65,- laskulla, jonka 

28 saan lehden mukana. Tilauksen voin keskeyttää mil- 

n haluan. Tällä kupongilla tilaukseni alkaa numerosta 3. Pläy'Station 


Kustannus Oy Lehtinn 



































(Jos haluat aloittaa eri numerosta, merkitse: ). rss 
PL 263, Hki 10 
Nimi 
e! === — [|| VASTAUSLÄHETYS 
Lähiosoite 
Postinro ja postitoimipaikka Sopimus 
: NNN = 00100/2726 
Kotipuhelin, myös suuntanro 
, Allekirjoitus (alle 18-v. holhoojan) a 00003 Helsinki 
ne PS logo and PlayStation are trademarks of | SP9806 






Ony Computer Entertainment Inc. 
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Nimi ja osoitetietoja voidaan käyttää cloramarkkinaimtin Tri ih 3n01008 HL. kk LL. 


F n Kesän kuumimmat PlayStation uutuudet mei m 
- 1 »  — PlayStation 
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